Siete ancianos van a Roma
a inventar problemas
con un Mateschef

JOAN JARENO Ruiz

Siete ancianos van a Roma y otros
problemas clasicos de matematicas

Vicente Meavilla es un autor fecundo. Como mi-
nimo en los dltimos tiempos, ya que casi cada
afio aparece una nueva obra suya. Si buscaramos
un denominador comun entre ellas podriamos
decir que sus libros se mueven a caballo de tres
ambitos matematicos: la divulgacion, la historia
y la educacién, aunque sea la historia la que se
convierta en el eje conductor predominante de
la mayoria de ellas. También algunos de los arti-
culos que ha escrito para Suma tienen la historia
como foco:

http://goo.gl/tKkBWBk

Y es de agradecer que comparta con todos
nosotros su saber en este territorio. Por ejemplo,
no serfa exagerado decir que es uno de los ma-
yores especialistas (si no el mayor) en algoritmos
aritméticos historicos de nuestro pais y a los que
ha dedicado casi integramente un par de obras.
Pero también nos ha explicado métodos histéri-
cos de resoluciéon de ecuaciones o nos ha hablado
de los matemiticos y los problemas que aborda-
ron. Y siempre intentando mostrar las referencias
acompafiandolas, a menudo, de citas de los textos
originales.
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La obra que ahora comentamos se dedica a
cumplir un interesante ejercicio que ya apuntamos
que se proponia en la obra Expediciones matenziticas
de F J. Swetz resefiada en el n.° 75 de esta revista:
seguir el rastro a un problema. Es evidente que
hay problemas que perviven en los manuales
educativos desde tiempos inmemoriales. ¢No es
de interés, entonces, poner en evidencia esta im-
portancia histérica o incluso trabajar con las ver-
siones originales? ¢Y qué decir de seguir su trans-
formacion? ¢O de conocer si siempre se han
resuelto con los mismos métodos y cudles son
estos?

Asi, lo que ha hecho Vicente Meavilla en este
trabajo ha sido escoger dieciséis problemas o
grupos {ntimamente relacionados de problemas,
remontarnos a sus primeras versiones conocidas,
mostrarnos su resolucion vy, a partir de aqui, ir
siguiendo variantes de textos posteriores, tanto
en la forma de plantear el problema como en la
de resolverlo. Encontraremos, en la seleccion
realizada, muchos conocidos: problemas en los que
el intercambio modifica las proporciones (si te
doy # tendras. .. si me das # tendré...), problemas
de «cafia rotar, vuelos o escaleras telacionados
con el teorema de Pitagoras, de herencias extra-
fias, de persecucion, de sacos, grifos...

Veamos un ejemplo. En la pelicula Ia jungla de
¢ristal 3 se propone un reto a los protagonistas:

Mientras iba a St. Ives, conoci a un hombre con 7
esposas. Cada mujer tenia 7 sacos, cada saco tenia
7 gatos, cada gato tenia 7 gatitos. Gatitos, gatos,
sacos, esposas. ¢Cudntos iban a St. lves?
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Es probable que conozcais alguna variante
local como «Quatre dones van al prat, cada dona
amb quatre sacs...». Meavilla titula, justamente,
el libro a partir de la versiéon que plantea Fibo-
nacci en el Liber Abaci:

Siete ancianos van a Roma. Cada uno tiene 7 mulas,
cada mula carga 7 sacos, en cada saco hay 7 panes,
para cada pan hay 7 cuchillos, y cada cuchillo tiene
7 fundas. Se pide la suma de todo lo antedicho.

Pero la primera version del problema la re-
monta al Antiguo Egipto y 2.900 afios antes, al
Papiro de Ahmes:

Hay 7 gatos en cada casa; cada gato mata 7 ratones;
cada ratén podria comer 7 espigas de trigo; cada
espiga de trigo produce 7 hekat de grano. Se pre-
gunta: ¢cual es la suma de todo lo antedicho?

Evidentemente este problema-tipo, un ejem-
plo clasico de recreaciébn matematica, no parece
dar mucho para diversificar soluciones. Pero el
autor intercala otro problema indio en el que se
tratan férmulas generales. No en el caso de este
problema, pero si en otros, esta diversificacion
de soluciones, que a veces son de matiz, es una
de la virtudes del libro que, al mismo tiempo y
paraddjicamente, se convierte en un pequeno de-
fecto ya que lastran un poco la lectura y ocupan
un espacio que se podria haber dedicado a tratar
mas problemas. Pero seguramente Vicente Mea-
villa tiene mds guardados para continuar esta
linea de trabajo en obras futuras. Mientras las
esperamos ya disponemos de ésta.

Inventar problemas para desarrollar
la competencia matematica

No hay duda alguna que la resolucién de proble-
mas es el eje sobre el que ha de girar la educacion
matematica. No tendrfa sentido que fuera de otra
manera ya que las mismas matematicas también
giran sobre este mismo eje. Aprender a resolver
problemas es un objetivo, una competencia a ad-
quirir. Pero la resolucién de problemas también
es el medio para conseguirlo. Otra cosa es po-
nernos de acuerdo en qué tipo de problemas se
deben trabajar en el aula. Hace tiempo que estan



demostradas por la investigacién en didactica las
limitaciones educativas de los problemas tradi-
cionales de aplicacién. Muchas de estas limita-
ciones vienen dadas por su propio formato ha-
bitual: datos precisos (ni sobran, ni faltan),
pregunta pertinente con los datos y respuesta
cerrada, inica. A menudo, ademas, sélo se acepta
un tipo de resoluciéon. No cabe duda de que re-
solver problemas es mucho més que eso y que
nuestros alumnos sélo adquiriran esta compe-
tencia si no siempre los datos son completos, si
las preguntas admiten diferentes interpretaciones,
si las respuestas pueden ser multiples o si son
admitidas mas de una forma de hacer las cosas.

Pero en la competencia general sobre resolu-
cién de problemas hay una subcompetencia a
destacar: la generacion de problemas. Es curioso
que esta subcompetencia no quede reflejada
siempre debidamente en los curriculos. Por ejem-
plo el curriculo de Secundaria publicado por el
MEC en marzo del 2014 no hace ninguna refe-
rencia explicita. Habla de «Planteamiento de in-
vestigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos» y de «Practica de los procesos
de matematizacién y modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos». Di-
chas referencias no implican, necesariamente,
que sean los propios alumnos los que decidan
sobre qué investigan. Por contra, en el curriculo
catalan (agosto de 2015) si que encontramos esta
subcompetencia concretada como la capacidad
de «generar preguntas de caracter matematico y
plantear problemasy. Esta explicitacién curricular
tiene su importancia porque, al margen de darle
un cierto caracter prescriptivo, pone en valor la
invencion de problemas.

Podrfamos decir que el libro tiene dos partes
bien diferenciadas. En su primera mitad crea el
marco teérico sobre el que moverse y en la se-
gunda plantea una sistematica de actuacion y
ejemplos de aplicacién en el aula. Hay que alabar
el esfuerzo de sintesis realizado por los autores
para presentar esta parte teérica y la buena utili-
zacion de citas de referencia, esquemas de sintesis
y tablas.

El corazén del libro esta en la segunda parte,
en los capitulos cuarto y quinto, titulados, res-

pectivamente, «Metamodelos y modelos de si-
tuaciones problematicas» y «Disefio de un pro-
grama para el aprendizaje de la resolucion de
problemas a través de la invencion». Los seis me-
tamodelos presentados, y que tienen que ver con
la generacién, la estructuracion, la transforma-
cién, composicién, la conexién interna e inter-
conexion de problemas, vendrian a ser los grupos
que conforman los 49 modelos que pueden ins-
pirar acciones concretas en el aula.

Es en el ultimo capitulo que se presenta un
programa de aplicacion directa, en ocho fases,
todas ellas con temporalizacién indicada, unos
objetivos precisados, propuesta de actividades y
descripcién de la metodologia asociada, asi como
criterios de evaluacion.

Quizas se pueda producir una contradiccion
de expectativa entre la proposicion del titulo del
libro (inventar) y el disefio de programacion pre-
sentado que puede parecer, al menos en la forma,
un poco rigido y muy orientado a la modificacién
de problemas o a la generacion de problemas de
corte cercano al clasico o a otros problemas que
se proponen de modelo. Hay actualmente un in-
terés creciente hacia un trabajo mas abierto como
el de proyectos interdisciplinares (desde la propia
area de matematicas o como opcién pedagogica
de centro) en los que se parte de preguntas creadas
por los alumnos. Es una forma de znvencidn de pro-
blemas que aqui no aparece de forma clara. Otros
ejemplos pueden ser los problemas en tres actos
de Dan Meyer:

http://goo.gl/OipoFr
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o las preguntas autoplanteadas y respondidas
por alumnos de parvulario a bachillerato del
videoMat:

http://www.videomat.cat/

A pesar de esta puntualizacion, la multiplicidad
de ideas presentadas asegurard que, en esta obra,
encontremos algunas de nuevas o que pensemos
que podemos transferir a nuestras aulas.

Mateschef. Un sofrito de nimeros
y formas para chefs y gourmets

Somos muchos los seguidores de los libros de
Claudi Alsina. Mejor dicho, de los libros, las con-
ferencias, los articulos, las intervenciones en los
medios de comunicacioén... La razén es clara: si
se trata de divulgacién, la mayoria de las veces
descubriremos alguna cuestién matematica que
desconociamos o a la que no habiamos prestado
suficiente atencion; si se trata de educacion, por-
que ademas de habernos proporcionado ideas
para una infinidad de posibles actividades de aula,
le habremos escuchado o leido interesantes re-
flexiones sobre el qué y el como ensefiar, pero
siempre desde la proximidad al docente y con
propuestas nacidas de un sentido comin que no
solo se autoaplica sino que reivindica que utili-
cemos. En un texto del afio 2000, en el que se
reflexionaba sobre la educacién matematica del
siglo xx1, Claudi acababa su capitulo diciendo:
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Hoy, creo que lo que el futuro nos susurra al oido
de cada uno de nosotros es trabajar el sentido co-
mun docente, abrirnos a la innovacion, al fomento
de la creatividad y, por encima de todo, ilusion. Mu-
chisima ilusion y animo, para hacer cada dia nuestra
labor lo mejor posible.

(Alsina, C. (2000), «Mafiana sera otro dia. Un reto
matematico llamado futuro», en J.M2 Goiii (coord.),
El curriculum de las matemadticas en los inicios del
siglo XXI, Grad, Barcelona, 13-21)

Para ver la ingente obra divulgativa de Claudi
Alsina miremos si no algunos de los titulos pu-
blicados en los ultimos afios (y asi se podra com-
probar, si no me he dejado ninguno, si se tiene la
lista completa): Los matematicos no son gente seria,
Contar bien para vivir mejor, Estimar les matematiques,
Geometria cotidiana, Vitaminas matematicas, El club
de la hipotenusa, Geometria para turistas, Asesinatos
matematicos, Los asesinos matematicos atacan de nuevo,
Mapas de metro y redes nenronales, Las mil caras de la
belleza geomiétrica, 1a secta de los niimeros, Vitaminas
matematicas, El sentido conin a su alcance y, este 0Gl-
timo, Mateschef. Un sofiito de nimeros y formas para
chefs y gourmets.

Dos objetivos divulgativos orientan clara-
mente su obra: hacernos descubrir las mate-
maticas de nuestro entorno y saber utilizarlas
razonablemente como ciudadanos. Es decir:
conocimiento y uso. Todo ello explicado de
forma, como siempre, amena. ¢Cuales son las
claves de esta amenidad? Basicamente una acer-
tada seleccién de contenidos por su significa-
cién y variedad, una exposiciéon que aligera su
peso al presentarse en forma de pequefias pil-
doras interconectadas. Y, sobrevolando todo,
un agradecido y omnipresente sentido del hu-
mor. Estas cualidades de objetivo, forma y con-
tenido siguen estando presentes en su tltimo
titulo.

El libro se organiza en seis grandes capitulos
de diferentes proporciones, ocupando los dos
primeros mas de la mitad el libro:

Niimeros en la cocina
Matemadtica pastelera
Formas en la cocina
La geometria comestible
Sirviendo bebidas
Poner las mesa perfecta



Es imposible comentar todos los ejemplos
matematico-culinarios que aparecen en el libro.
Incluso serfa delito de spoiler destacar alguno.
Claudi Alsina siempre suele reunir una cantidad
ingente de datos que van de la simple curiosidad
al saber necesario, entremezclandose los unos y los
otros en diferentes momentos y con diferente
proporcion (curiosidad necesaria, saber cu-
rioso...).

Bien es cierto que algunos de los ejemplos
planteados ya salian en otras de sus obras, pero
también lo es que ya nos va bien recordarlas de
nuevo y mas situadas en un contexto mas interre-
lacionado. Ademas, es innecesario decir que hay
muchos de nuevos. Y, por si faltara algo, para los

que se animen, hay ciertos consejos culinarios y
recetas en las que ha colaborado Cristina Macia,
autora de una docena de libros de cocina.
Como en otras ocasiones en la que se resefian
autores que han colaborado en Suma invitamos
a revisar a los lectores de esta revista la seccidén

E/ cip:

http://revistasuma.es/el-clip

en la que Claudi Alsina lleg6 a publicar 23 articulos
y que siguen siendo fuente de sorprendentes in-
formaciones matematicas: las medidas 6ptimas
de las escaleras, las distancias oficiales entre bares
o farmacias, las matematicas de la lavadora, la nu-
meracion de casas y calles...
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