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Vale la pena...

El arte de estimar

CARME BURGUES FLLAMARICH

ueridos lectores de Suma: en esta ocasion les pre-

sento diversas paginas que ofrecen materiales
interactivos que pueden contribuir al desarrollo del
sentido numérico en el caso especifico de la esti-
macion.

Se trata de portales que ofrecen recursos para el
calculo mental como un desarrollador esencial del
sentido numérico. Por lo que, ademas de ofrecer
actividades para potenciar la estimacion numérica,
presentan actividades de calculo de diversos tipos.
Como suele ocurrir, las hay de gran potencial y otras
puramente rutinarias 0 memoristicas.

Como de costumbre justificaré mi eleccion, esta vez
del tema mas que de las paginas, basindome en la
utilidad que los recursos puedan tener para los edu-
cadores matematicos sumamente comprometidos
con la mejora del aprendizaje y de la ensefianza de
las matematicas.

La estimacion numérica es un proceso que com-
porta la busqueda de un valor concreto o de un in-
tervalo que dé una solucién plausible y sensata a
un problema numérico. Los pasos de este proceso
dependen del contexto en el que se presente la si-
tuacién y, naturalmente, de los conocimientos del
alumnado.
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A pesar de lo anterior hay tres actividades numéricas
mentales que se ponen en juego en la mayoria de
ocasiones: ordenar o comparar aditivamente, reco-
nocer intervalos y usar las operaciones elementales
para componer o descomponer cantidades.

También hay que considerar el reconocimiento de
patrones como un factor que se pone en juego a la
hora de hacer estimaciones, asi como el reconoci-
miento de expresiones numéricas equivalentes.

Los materiales manipulativos o visuales como la
recta numeérica, la tabla 10¥10 con los nimeros del
1 al 100, las tablas de doble entrada, los diagramas,
etc., proporcionan un soporte visual excelente para
el juego mental de las relaciones numéricas.

La estimacién numérica debe convertirse en coti-
diana y formar parte de la mayorifa de tareas. Debe
ser la primera accion ante cualquier situacion de re-
cuento o calculo y un instrumento para el contraste
y comprobacion de resultados. Hay que potenciar
el refinamiento o adaptacion de las estrategias, asi
como su descripcion e incluso su justificacion.

En la direccion de internet 4classrooms (figura 1):

http://www.internet4classrooms.com/skill_builders/
estimation_math_fourth_4th_grade.htm

tenemos diversos recursos interactivos especificos
para practicar la estimacién. Los mas interesantes
son Estimate, Guess the Number, More or Less Estimator
y Weigh the Wangdoodles.
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Estimation - CCSS 4.0A.3 advertisement

~~Grade Level Help

Links verified on 7/14/2014
~~Skill Builders

- Similarto s of objecs.
» Kindergarten SKills Estimate - (use as a whole class activity) Select a range, display tick marks and esimate before revealing the answer.
Estimation Valley answers to probl

d putt your way into

» 1t Grade Skills Estimator - Praciice estimation skills by determining the number of objects, length, or area. (parameters: error tolerance)

Be a Sclentist - Esiimale lemperatures using a Celsius thermometer.
» 2nd Grade Skills

Hot Stuff - Estimate temperatures using a Fahrenheit thermometer.
. Guess the Number - Develop your skills in halving and estimation.
Home Run Derby Math - You don'thave time to add, just estimate the correct answer. [addition, subtraction, or multiplication]

- -4th Grade Skills Let's by rounding to the as they shop

More or Less Estimator - Similar to Estimator aetivity butstates a quantity and asks the user to estimate whether the set of objects is

e more or less than the number given.

Round About - Estimate by rounding,
» 6th Grade Silis

Rounding and Estimating - Numerous practice lessons and exercises for rounding and estimating numbers and decimals.

Rounding Off - Chooss a level and round off numbers ta significant figures, decimals places or the nearest 10, 100 or 1000.
» 7th Grade Silis

That's Right - Estimate measurements in real-world problems using money.

Weigh the Wangdoodles - Your job is 1o find the weight of each Wangdoodle using the information provided by the scales. To be

» 8t Grade Silis ‘successful, you will have to make sure that the weight you assign to each Wangdoodle works on each scale. This activity is a fun but

Figura 1. Internet4classrooms

En Estimate (figura 2), encontramos actividades de
estimacion relacionadas con la recta numérica. Se
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trata de adjudicar un valor para un punto
concreto de la recta, pudiendo elegir entre
diversos intervalos, segin la edad o co-
nocimientos de los alumnos; desde 0 a
10 y desde 0 2 10000 con nimeros natu-
rales; o también de 0 a 1 con decimales
de una, dos o tres cifras. Se pueden elegir
hasta ocho niveles de dificultad una vez
se entra en la aplicacion. Es mejor hacer
la estimacion justificandola y, después ha-
cer visible la subdivision del intervalo y
la solucién.

Para mi gusto es una herramienta de uso
colectivo. Esto permite discutir la sensatez
del valor asignado y al comprobar después,
razonar sobre el error cometido. Es inte-
resante ver el progreso de los alumnos al
establecer el paralelismo entre el intervalo
numérico y la longitud del segmento.

En el caso de Guess the Number (figura 3),
se trata del conocido juego de adivinacién
de un nimero comprendido en un inter-
valo de cero a cien. Cada vez que se in-
troduce un valor se ajusta el intervalo
hasta que se resuelve finalmente.

Es un buen juego para practicarlo en pa-
rejas. El objetivo puede ser reducir el nu-
mero de pasos para adivinarlo, pero no
necesariamente. Para alumnos de los pri-
meros cursos de Educacion Primaria es
un modo de concretar intervalos y permite
imaginar donde esta situado el nimero en
la recta numérica del cero al cien.
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: Estimate a whole number between 0 - 10

: Eslimate a whole number between 0 - 100

: Estimate a whole number between 0 - 1000

: Eslimate a whole number between 0 - 10000
Estimate a decimal between 0 - 1 (tenths )
Estimate a decimal between 0 - 1 ( hundredths )

: Enter own end values ( tenths )*

: Enter own end values ( hundredths)®

* The update button must be pressed after altering end values.

Figura 2. Estimate



En More or Less Estimator (figura 4), se
trata de estimar cantidades concretadas
en estrellas o pequefios dibujos, longitudes
o areas. Se puede elegir el tipo de situacion
y entre dos niveles de dificultad. Es inte-
resante también como actividad colectiva,
al menos en un principio, para compartir
la discusion sobre los métodos de cilculo
del numero total de pequefios dibujos.
Otra vez una de las estrategias es enmarcar
un area y ver cuantas veces cabe en el
total. Esto tiene relacién con la idea de
dividir como hacer grupos iguales o apli-
car una unidad de medida. Ahi tienen ser-
vida una interesante conexion entre nu-
meros y medida.

Guess the number!

The classic classroom game @
Developing skills in halving and estimation
<> «_ >
ENTER A NUMBER RANGE

-

Click the button and I'll choose a number in this range

Figura 3,. Guess the number
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Figura 4. More or Less Estimator

En Weigh the Wangdoodles (figura 5), se
ofrece un tipo de situacion algebraica. Se
dan tres pesos de los fantasticos seres

Las igualdades son sumas, de la primera se pueden
deducir algunos valores validos que hay que con-
trastar con las otras igualdades.

Es importante comentar que la estimacion inicial
puede verse afectada por la imposicion de la segunda
o tercera igualdades. Como en otras actividades que
propongo aqui, la estimacién se combina con otros
tipos de habilidades, lo que le da un sentido de ac-
tividad aglutinadora. En este mismo web:

mathplayground.com

pueden aprovechar para investigar otros juegos de
tipo algebraico accesibles a alumnos de quinto y
sexto cursos de Educacion Primaria o para primer
curso de la ESO.

More Math Games
Algebraic Thinking

R
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Weigh the Wangdoodles supports Grade 6 Common Core Math St
as well as Grade 3, Grade 4, and Grade 5 under Operati

Figura 5. Weigh the Wandgoodles

Otra pagina en la que encontrar actividades de es-
timacion relacionadas con el algebra es Annenberg
Learner.

http://www.learner.org/courses/learningmath/
algebra/session6/part_c/index.html
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Session 6, Part C:
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Bags, Blocks, and Balance (o minutes)

In This Part: Balance Scale Activity | Balance Puzzles and Equations

For the purposes of the problems, the bags in each prablem hold the same number of
blacks, and the bags themselves weigh practically nothing. Use your intuition about

balance to help solve the problems.

This activity requires the Flash plug-in, which you can download for free from
Macromedia's Web site. If you prefer, you can view the low-tech version of this activity,

which doesn't require the Flash plug-in.
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(Wangdoodles) que son tres igualdades y hay
que deducir el peso de cada uno de ellos.

4= wro | Problem: AQ B® C® | Open Hint Open Instructions

Figura 6
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Aqui hallaran apartados como Bags, Blocks and Balance
(figura 6), donde se plantean igualdades en las que
hay que averiguar algunas equivalencias entre los
objetos que aparecen.

Level: 6 Time: 7928 Score: 4586 ®@ w0
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Figura 7. Balance Scales

Tal vez, mas interesante aun es la pagina de Math-
playground (figura 7):
http://www.mathplayground.com/
balance_scales.html
en cuyo apartado Balance Scales hay que seleccionar
el objeto mas pesado en una situaciéon de balanzas.

En la conocida web del National Library of 1 irtnal
Manipulatives:

http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html

encontramos también un par de tipos de recursos
en los que practicar la estimaciéon como son Diffy y
Factor tree.

Ee en el apartado de Numeros y Operaciones de
los grados 3 a 5 donde encontramos esos dos re-
cursos. En Diffy (figura 8), hay que rellenar un co-
nocido juego de restas. Puede elegirse el tipo de
numeros, asi que es valido para muchos niveles.

Debe empezarse con la resolucion de diversos casos,
pero lo interesante empieza con la creacion del puzle
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por parte del alumnado. Es en esta situa-
ciéon cuando debe tantear que numeros
son posibles. Lo mas interesante, después
de haber jugado diversas veces es observar
los patrones que se van obteniendo y, ra-
zonar sobre ellos. Esto puede permitir di-
seflar una estrategia para configurar nue-
vos puzles.

Diffy

Escribe en los recuadros las diferencias (nmere mayer menos nimero
menor) hasta completar todos los cireulos

Problema Nuevo |  Crear Problema | Borrar |

& Nameros MNaturales € Enteros € Fracciones © Decimales © Dinero

Figura 8. Diffy

En Factor tree se proponen descomposicio-
nes de numeros inferiores a cien en facto-
res primos. También existe la opcién de
proponer los numeros a descomponer.

Finalmente, en la web de I/uminations:

http://illuminations.nctm.org/AllGames.aspx

encontramos otros dos recursos, Deep Sea
Duel y Chairs, relacionados con la necesi-
dad de estimar cantidades.

Como siempre estos son algunos ejemplos
con los que empezar o enriquecer sus ta-
reas habituales. LLes deseo que tengan éxito
en conseguir que sus alumnos practiquen
el arte de estimar cuando lo estimen con-
veniente.
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