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Las barajas al igual que los dominés suminis-
tran un potencial de primer orden para la elabo-
racién y planificacion de actividades matematicas
y pueden ser unos instrumentos didacticos ex-
traordinarios. Las barajas clasicas tienen un
atractivo especial para la mayoria de los nifios y es
dificil encontrar quien a partir de los 6 o 7 afios no
sepa jugar a alguna modalidad de juego de cartas.
En los juegos de naipes los nifios aprenden a
contar, a agrupar segun unas reglas, a clasificar,
ete., y algo muy importante desde el punto de vista
matematico; asociar valores arbitrarios a determi-
nadas cartas y contar agilmente en funcioén de
estos valores: el as vale tanto, el rey tanto otro, etc.

A diferencia de los dominds en que las reglas del
juego admiten pocas modificaciones, la variedad
de juegos de naipes es mucho méasrica, asi como el
numero de cartas que pueden emplearse. Las
reglas de los juegos mas comunes son ampliamen-
te conocidas, esto facilita la utilizacién didactica de
las barajas adaptando sin mas complicaciones las
mismas reglas de los juegos a situaciones matema-
ticas. Se facilita asi una etapa importante de
cualquier actividad didactica conjuegos: el periodo
que deben emplearlos estudiantes en familiarizarse
previamente con las reglas.

La oferta de material de matematicas que utilice
como soporte los naipes es muy escasa, incluso en
materiales importados de otros paises. Que sepa-
mos hasta la aparicién comercial de estas barajas
no habia ninguan material especifico para emplear
en las clases de matematicas de este tipo. Existen
unos naipes blancos, sobre los que puede escribirse
y posteriormente borrarse lo escrito, de proceden-
ciainglesa, que distribuye y comercializa DISTESA.

Suelen ser dificiles de conseguir y su precio es alto
aunque tienen muchas posibilidades e interés
didactico porque el material permite que cada
profesor pueda inventarse sus propios juegos o
actividades segun los propoésitos de ensefianza que
se tengan en cada momento.

En este sentido nos parece muy atractiva laidea
de MAT-MAT de aprovechar los juegos de naipes
como material para el aprendizaje de las mate-
maticas. Si a ello se aflade que el precio de las
barajas es bastante asequible, resulta barato dis-
poner de amterial suficiente para trabajar con una
clase completa. Desde este punto de vista las
barajas son, un material altamente interesante y
recomendable.

MAT-MAT es una empresa espafiola de Zaragoza
que fabrica y produce material didactico para las
matematicas, y dispone en la actualidad de una
oferta muy amplia, principalmente de juegos de
tablero y barajas. En las barajas han adaptado a
actividades con contenido matematico, diferentes
juegos tradicionales de cartas, en unos casos se
mantienen las reglas de estos juegos, y en otros
han creado un buen numero de juegos con reglas
propias nuevas.

Los naipes son de cartulina resistente satinada,
muy parecidas en el tamafio a las cartas de los
juegos para nifos y de la baraja clasica. El disefio
de los naipes ha mejorado notablemente de los
primeros modelos de barajas a los mas recientes.

Cadabaraja se acompafia con unos comentarios
generales para el profesor sobre la utilizacion
didactica del juego, las reglas de cada juego y los
objetivos especificos que se pretenden alcanzar con
los diferentes modos de juego que pueden desa-
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rrollarse con dicha baraja. Entodas las barajas hay
por tanto varias modalidades alternativas de juego
y distintas formas de jugar, normalmente son tres
o mas posibilidades las que se ofrecen.

1.- Nombre de la baraja: Las Pandillas
Nivel: Ciclo Medio y Ciclo Superior y EE.MM,
Tema: Fracciones
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Es un juego de 55 cartas. Cada naipe lleva la
representacion de un nimero fraccionario., Hay 5
formas distintas en total de representar cada nii-
mero: grafica, porcentaje, decimal, subconjunto y
fraccién. La idea del juego consiste en agrupar los
numeros segin sus diferentes representaciones en
pandillas. Hay otras variantes posibles y el profe-
sor puede inventar otras reglas.



2.- Nombre de la baraja: La Escalada

Nivel: Ciclo Inicial y Ciclo Medio
Tema: Numeros naturales, operaciones y calculo
mental

Es una baraja compuesta por 64 naipes. Los
naipes son numeros naturales; signos de operacio-
nes: mas, menos, por, divisién y elevar a una

Barajas matemadticas

potencia; y también unas cartas con paréntesis.
Por la composicion de las cartas es evidente que
aun sin reglas, un profesor podria disefar por si
mismo actividades con estas cartas o bien sus
propios juegos para facilitar la comprension del
significado de las operaciones aritméticas ele-
mentales. En las instrucciones que acompanan a
la baraja se dan las reglas para jugar hasta 3
juegos.
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3.- Nombre de la baraja: Buscédgono Baraja de 45 cartas con diferentes figuras

Nivel: Ciclo Medio y Ciclo Superior geomeétricas planas en cada carta. La descripcién

Tema: NGimeros naturales, operaciones y calculo ™mas detallada de esta baraja puede verse en el N°
mental 3 de la Revista “SUMA”",
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4.- Nombre de la baraja:
Miltiplos y divisiones

Nivel: Ciclo Medio y Ciclo Superior
Tema: Nimeros naturales, operaciones y calculo
mental
La baraja consta de 48 cartas cada una con un
numero del 1 al 48 y tres “comodines” con diversos
nameros.
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