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Cristobal Vila

Ginebra (Suiza), 1966

Licenciado en Bellas Artes por la Facultad Sant Jordi
(Barcelona), director de Etérea, empresa, en la que
él es el Unico trabajador, dedicada a la ilustracion, la
animacion 3D y la formacidén en relacidn con estos
campos. Es autor, entre otros trabajos, de dos
estupendos cortos: Nature by Numbers, basado en
los nimeros, la geometria y la naturaleza, e
Inspirations, sobre los trabajos de M. C. Escher.

La entrevista

e

Cristobal Vila,

ideas matematicas en 3D

FrANCISCO MARTIN CASALDERREY

ace unos aflos, recibi en mi correo un mensaje de

un colega, como otros muchos que llegan a la
carpeta de entrada cada dfa, con un enlace a un
video. Normalmente no suelo abrir estos enlaces y
mando el mensaje a la papelera, pero en esta ocasion
el colega afadia, «no dejes de ver este video, es una
maravilla», lo que me decidi6 a hacer click.

El comentario era cierto, el video, titulado Nature
by Numbers (www.vimeo.com/9953368), era una au-
téntica maravilla. En la pantalla, acompanadas por
una musica minimalista de Win Mertens, se sucedian
imagenes de una belleza increfble y a un ritmo tre-
pidante que abordaban y desarrollaban conceptos
matematicos: la serie de Fibonacci, la espiral aurea
desde donde se reconstruia en 3D la concha de un
nautilo, el rectangulo de oro, el angulo de oro que
nos lleva a la flor de girasol, las teselaciones de Vo-
ronoi terminando en la reticula de las alas de una li-
bélula.

Literalmente me quedé con la boca abierta al final
de estos escasos 4 minutos del video. Pero aun que-
daban sorpresas. El video terminaba con un rétulo
que decfa:

CRISTOBAL VILA
ZARAGOZA SPAIN 2010

105
sunf,

Articulo solicitado por Suma en julios de 2012 y aceptado en septiembre de 2012

——



S71-Entrevista (rev MAP)_Maquetacion 1 05/11/12 20:23 Péagina 106

NOVIEMBRE
2012

106

71

Un par de afios mas tarde me llegd otro mensaje.
En esta ocasion simplemente ponia: «Nuevo video
matematico de Cristobal Vila, imprescindible..» y
el enlace a un nuevo corto de 3:41 minutos de du-
racion, Inspirations, que podéis ver en:

www.vimeo.com/36296951
con musica, esta vez, de Olafur Arnalds.

Estas son sobradas razones para traer a Cristobal
Vila a las paginas de Suma. La entrevista se desarrolla
en el Levante, uno de esos cafés historicos de Zara-
goza. Tras las presentaciones y los saludos, antes de
entrar, posa para las fotografias quitandose las gafas
de sol y la gorra con la que cubre su cabeza afeitada
y hace un primer comentario: sMe queda bien asi el
pelo?, que marca su fino sentido del humor, que se
mantendra durante toda la conversacién. Ya senta-
dos en el interior, y ante un pincho de tortilla y
unas cafias, me fijo en el tono de su voz, cordial y
profunda. Cristobal Vila es hablador y afable, buen

comunicadot.

Me gustaria empezar haciéndote una pregunta inicial que es
comun para todos los entrevistados y que guarda relacién con el
nombre de nuestra revista: {quién te ensefié a sumar?

La verdad es que no lo recuerdo. Imagino que fue
mi madre, pero no lo sé con exactitud. Lo que sé
de esa época es una anécdota que mi madre me ha
recordado muchas veces. En el colegio en el que
estudiaba, habfa una monja buena y otra mala. La
monja mala me recriminaba que no sabia hacer bien
la letra O y eso me suponia un problema hasta el
punto de no querer ir a clase. La O nos la hacian di-
bujar uniendo cuatro puntos para cerrar el circulo.
Quién iba a decirme que después mi vida profesional
se dedicaria al dibujo y a unir puntos con lineas y
estas en redes para formar imagenes 3D.

Naciste, segin he podido ver, en Suiza, équé te vincula a ese pais?

LLa verdad es que nada en especial. Naci alli porque
mis padres residian en esa época en Ginebra, pero
a los pocos meses mi madre y yo volvimos a Zara-
goza y al cabo de no mucho tiempo también mi pa-
dre. Mi vida se ha desarrollado casi por completo
aqui, salvo los afios de la carrera que hice en Barce-
lona, en la Facultad de Bellas Artes Sant Jordi.

FRANCISCO MARTIN CASALDERREY
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¢Qué te ha llevado a tomar temas tan matematicos
como los presentes en Nature by Numbers como
base de inspiracién para tus videos? ¢ Qué tienen las
matematicas de sugerente para crear imagenes y ani-
maciones?

Las matematicas, y mas concretamente la
geometria, siempre me han parecido muy
inspiradoras, creo que toda la vida me han
atraido de algin modo. De hecho re-
cuerdo que desde que era un crio mis di-
bujitos en los cuadernos o en los margenes
de los libros muchas veces tenfan que ver
con estructuras y patrones geométricos.
Cuando estudiaba el ultimo curso de Be-
llas Artes hice un trabajo sobre el uso de
la ornamentaciéon geométrica empleado
como canon de belleza en el arte y la ar-
quitectura islamica (tema que elegi yo, no
me vino impuesto). Y poco tiempo des-
pués, cuando viajé por primera vez a Gra-
nada y visité La Alhambra me quedé im-
presionado con la belleza y perfecta
armonfa que transmitian sus elementos
decorativos.

Por otro lado, al margen del hecho de que
la geometria y los patrones matematicos
se han utilizado desde siempre como ele-
mento inspirador y articulador del arte o
la arquitectura, también me ha parecido
muy interesante la presencia de muchas
de esas estructuras en la propia Natura-
leza. De tal modo que no ha sido la mano
del hombre quien las ha modelado, sino
el conjunto de /yes o reglas fisicas que ri-
gen el Universo (un creyente dirfa que ha
sido Dios, pero ese no es mi caso...)

De cualquier forma, tengo que decir que
mi interés por las matematicas y la geo-
metria es especialmente visual. L.a mate-
matica, como asignatura en el colegio y el
instituto tampoco es que fuera una de mis
tematicas favoritas (probablemente por-
que no siempre se enseflaba de una forma
que la hiciera atractiva, de hecho recuerdo
que habfa muchas cosas que se me atra-
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gantaban, como la teorfa de conjuntos, o el calculo

de probabilidades...).

Cuando comienzas a concebir un video me imagino que empleas
un cierto tiempo en documentarte, ¢cudles son tus fuentes de in-
formacidn, por ejemplo a la hora de concebir un corto como Na-
ture by Numbers?

Cuando estoy empezando con un trabajo como
este lo primero que hago es recopilar muchas ima-
genes. Imagenes que busco en Internet. En Nazure
by Numbers yo tenia claro que querfa hacer una ani-
macion donde se viera la presencia de la Geometria
y las Matematicas en la Naturaleza, pero no sabia
de qué iba a hablar, por eso descargaba muchas
imagenes de Google images o en FlickR, luego las voy
categorizando y as{ voy eligiendo los temas de los
que hablar. Naturalmente, se quedan cosas en el
camino, porque siempre hay que elegir. En este
caso por ejemplo los helechos. Sabes que en la es-
tructura espiral de los helechos cada rama es una
repeticion del helecho completo, es una estructura
fractal. Luego esta la coliflor romanescu, que
cuando uno la contempla parece que no sea una
cosa natural. Fistos fueron algunos de los temas
que analicé, pero que luego no pude incluir, porque
en un corto nunca cabe todo. Y mas cosas, como
la Calzada de los gigantes, en Irlanda del Norte, que
esta formada por prismas hexagonales creo que de
basalto, que parecen tallados por la mano del hom-
bre en vez de por la Naturaleza. En resumen, re-
copilo muchas fotos y voy dandole vueltas al tema.
Si algo he aprendido con el tiempo es que es mejor
no tratar de meterlo todo. Es mejor hacer poco y
bien, que mucho y mal. Decidi que tenia que cen-
trarme en tres cosas. Descarté las demas y opté
por la concha del nautilo, las pipas del girasol y las
alas de la libélula.

Con respecto a la concha del nautilo, la espiral apa-
rece como una estructura muy evidente y en todos
los sitios se habla de ella en relacion con la espiral
aurea. Pero realmente pocos saben que esto es falso.
En el video me he permitido la licencia artistica de
identificarlas, pero no coinciden. Me di cuenta un
poco tarde y me dio pereza rectificar lo que ya tenfa
preparado. Para el asunto de las pipas de girasol y el
angulo aureo me fue muy util una pagina web de
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un matematico inglés, Ron Knott, profe-
sor de la Universidad de Surrey:

www.maths.surrey.ac.uk/hosted-sites/R.Knott/

La pagina no tiene un disefio muy bonito,
pero contiene cantidad de informacién
interesante sobre éste y otros temas.

Con respecto al tercer asunto, la relacion
entre la estructura de las alas de la libélula
y las teselaciones de Voronoi, fue una cosa
muy curiosa: Yo trabajo mucho con Pho-
toshop para el tratamiento de imagenes y
allf hay un filtro que cuando lo aplicas te
genera estructuras de Voronoi. Siempre
que lo vefa me decia gué raro, para qué serd
esto y un dia hojeando el blog de un amigo
que vive en Japén y que no tiene nada
que ver con las matematicas, lef un articulo
que habia dedicado a las teselaciones de
Voronoi, explicando lo utiles que son, por
ejemplo, para distribuir las antenas de los
teléfonos moviles, o para situar en una
ciudad los restaurantes de una cadena de
pizzerias. Como tenia en la cabeza las ima-
genes de las estructuras celulares de la
plantas, relacioné las cosas y de ahi salie-
ron las ideas para ese tercer bloque de
contenidos.

Tus videos estan disponibles en Internet y me he fi-
jado que aunque firmados por ti, estan producidos
por Etérea Estudios, empresa que tu diriges. Cuén-
tame un poco qué es Etérea.

Poco antes de terminar la carrera, todavia
en Barcelona, empecé a trabajar en una em-
presa como disefiador grafico y maquetador.
Luego, ya en Zaragoza, trabajé para otra
empresa en la maquetacion de publicacio-
nes. Pero a la vez hacia trabajos como free-
lance'y en el 2006 me decidi a crear mi propia
empresa a la que llamé Etérea Estudios.

De esa empresa tu eres el factétum, director, propie-
tario y Unico trabajador. ¢ Nunca has pensado en ha-
cerla crecer?

Si, asi es, yo soy el tnico empleado de
Etérea, eso me permite trabajar en mi pro-
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pia casa, lo cual exige una cierta disciplina. Trabajo
con un horario regular todos los dfas, empezando y
terminando a determinadas horas fijas, pero con la
comodidad de hacerlo en mi propia casa. Con res-
pecto al crecimiento de la empresa, alguna vez me
lo he planteado, pero he desechado la idea. Ahora
mi trabajo se dedica en un porcentaje muy alto a la
creacion que es lo que mas me gusta y s6lo un pot-
centaje pequefo a las tareas administrativas y de
gestion propias de una empresa. Si Etérea creciera,
mi trabajo poco a poco tendria que centrarse en la
gestion y, de verdad, no me veo.

En tu trabajo diario como ilustrador 3D y como grafista équé ma-
tematicas usas como herramienta auxiliar? El software ayuda, sin
duda pero aparte de los célculos que hacen los programas ¢éhay
métodos, conceptos o algoritmos matematicos que te son Utiles
en tu trabajo?

Pues la verdad es que el nivel de las matematicas que
empleo en mi trabajo diario como infografista es
muy basico y sencillo, contra lo que quiza pudiera
parecer. Mis conocimientos de matematicas se redu-
cen a lo poco que recuerdo de lo que se impartia en
el colegio. Al terminar COU hice un afio de Ingenierfa
Industrial, donde el Calculo y el Algebra eran dos
asignaturas muy importantes, sin embargo confesaré
que no se me daban nada bien. En cambio la Geo-
metrfa Descriptiva la aprobé con sobresaliente.

Hay que pensar que los programas de modelado y
animacion ya incorporan multitud de herramientas
que hacen casi innecesario al usuario lidiar con cues-
tiones matematicas. Aparte de unos basicos cono-
cimientos de Geometria, poca cosa: Las operaciones
de calculo mas sencillas, donde tiras de calculadora
y la imprescindible regla de fres; raices cuadradas y
potencias; por supuesto hay que manejarse con T
en cuanto tienes que calcular cualquier cosa relativa
a circunferencias; de vez en cuando recurro a algunas
operaciones muy sencillas de trigonometria (senos,
cosenos y tangentes) para calcular ciertas estructuras
y también para controlar movimientos ciclicos en
animacion —de hecho ésta es una de las funciones
mas tipicas: cuando tenemos un elemento que se
esta comportando ciclicamente (una luz que parpa-
dea, una pieza que sube y baja...) el uso de las curvas
sinusoidales es habitual—; los r#dos también son
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muy empleados, para muchas cosas: hay
shaders (patrones matematicos de texturi-
zado) que emplean ruidos fractales, aun-
que el usuario unicamente se limita a variar
ciertos parametros sin necesitar conocer
los calculos que tienen lugar internamente;
también, cuando deseas introducir varia-
ciones de aleatoriedad en un movimiento
aplicas un nodo tipo noise. ..

Cristébal Vila. Foto FMC

Lamentablemente no tengo conocimien-
tos de programacion, lo cual es algo que
me vendria muy bien para poder cons-
truirme mis propias herramientas de
apoyo en diferentes areas. Y en ese caso
si, tendrfa que echar mano de muchos mas
conceptos y algoritmos matematicos.

En tus videos, especialmente en Nature by Numbers
y en Inspirations, pero también en los demas, recreas
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una realidad 3D con imagenes muy bellas. Aparecen
formas complejas, texturas muy reales, reflejos en su-
perficies alabeadas, luces y sombras. Recreas anima-
les y plantas, y humanizas objetos (por ejemplo en E/
proyecto), pero nunca o casi nunca aparecen figuras
humanas ¢écual es el porqué de esa ausencia?

La animacién de personajes es una de las
disciplinas mas complejas que existe, si
pretendes hacerlo realmente bien y crefble.
Tampoco es algo que yo rechace hacer,
de hecho quizas en el futuro me anime
con ello. Pero al final la vida, los dias, son
bastante cortos y uno no tiene tiempo
para todo. Si ahora pretendiera lanzarme
a preparar una animacion con personajes
tendria que dedicar una cantidad de
tiempo enorme a aprender nuevos con-
ceptos, propios de la animacion de per-

sonajes.

Y por otro lado encuentro que existen
muchas cosas, muchisimas ideas en las
que se puede profundizar sin necesidad
de utilizar personajes mas o menos hu-
manizados. En fin, quiza tenga algo que
ver con eso que antes comentaba: cuando
era nifio no solia dibujar monigotes y ca-
ricaturas en los margenes de los libros,
sino que mas habitualmente eran rombos,
hexagonos o circulos.

Desde el punto de vista del Arte, écuales son tus re-
ferentes, ademds de M.C. Escher, al que has dedicado
tu video Inspirations?

Tengo muchas y muy diversas. Me gusta
muchisimo Velazquez, me gusta muchi-
simo todo el Renacimiento italiano, Leo-
nardo da Vinci. Cuando me dedicaba mas
al disefio grafico, en la firma Vila Disefio,
mi tarjeta de visita era el Hombre de Vitruvio
sobre un fondo azul oscuro, me gusta mu-
chisimo esa imagen y, en general, los di-

e

bujos de esa época. Los de Leonardo, pero también
los de Miguel Angel y los de Rafael. Me interesa
también mucho el Impresionismo. El Impresio-
nismo me encanta. Y luego cosas sueltas: Gustav
Klimt y Egon Schiele y el expresionismo aleman.
Me atraen también los prerrafaelistas. Del arte actual
hay muchas cosas que me gustan, aunque creo que
a la vez hay otras que rozan la tomadura de pelo. A
ver, no es que afirme que el arte actual sea todo una
tomadura de pelo, tenemos a Picasso, por ejemplo,
que aunque alguno de sus cuadros no consigan
emocionarme, mirando toda su trayectoria uno ve
todo un universo, una coherencia que lo alejan de
otros que son de algin modo sdlo farsantes.

Por ultimo, me gustaria que me dijeras a qué personaje te hubiera
gustado entrevistar o, al menos, con que personaje te hubiera gus-
tado tener una conversacion. Puedes elegirlo en 4D, es decir, de
cualquier momento y de cualquier lugar.

Entrevistatlo no sé... pero lo que si me hubiera gus-
tado es ver como trabajaban algunas personas, mi-
ratlos desde detras mientras estaban dibujando o cre-
ando. Por ejemplo a Escher. Y si de lo que se trata es
de mantener una conversacioén, pues con mucha
gente. Hay un chaval espafiol, Jorge Seva, mas cono-
cido por el seudénimo de Alex Roman, que es un di-
sefador 3D al que admiro profundamente. Le interesa
mucho la arquitectura y el cine y los mezcla. Yo lo
considero un genio. Os recomiendo ver su trabajo
The Third and the Seventh. Nada en ese video es real y
sin embargo todo lo parece. Es magnifico. Me en-
cantarfa poder preguntarle montones de cosas.

Tras casi dos horas de conversacion, dejamos a Cris-
tobal Vila, con la sensacién de que la conversacion
se nos ha hecho corta y de que serfa estupendo
continuarla en otro momento. Mientras, estaremos
a la espera de otro trabajo que nos haga de nuevo
emocionarnos, visualizando con imagenes en mo-
vimiento, en 3D, conceptos e ideas matematicas.

FRANCISCO MARTIN CASALDERREY
1ES Juan de la Cierva
<fmc@revistasuma.es>
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