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Las barajas al igual que los dominés, como se
ha senalado en otra de las fichas, suministran un
potencial de primer orden para la elaboracién y
planificaciéon de actividades matematicas y pue-
den ser unos instrumentos didacticos extraordi-
narios. Las barajas clasicas tienen un atractivo
especial para la mayoria de los ninos y es dificil
encontrar quien a partir de los 6 6 7 afios no sepa
jugar a alguna modalidad de juego de cartas. En
los juegos de naipes los ninos aprenden a contar,
aagrupar segiin unas reglas, a clasificar, etc. y algo
muy importante desde el punto de vista matema-
tico: asociar valores arbitrarios a determinadas
cartas y contar agilmente en funcién de estos
valores (el as vale tanto, el rey tanto otro, etc.)

A diferencia de los dominds, en que las
reglas del juego admiten unas pocas modificacio-
nes, lavariedad de juegos de naipes es mucho mas
rica, asi como el niimero de cartas que puede em-
plearse. Las reglas de los juegos mas comunes son
ampliamente conocidas, esto facilita la utiliza-
cién didactica de las barajas adaptando, sin mas
complicaciones, las mismas reglas de los juegos a
situaciones matematicas. Se facilita asi una etapa
importante de cualquier actividad didactica con
~ juegos: el periodo que deben emplear los estu-
diantes en familiarizarse previamente con las
reglas.

La oferta de material de matematicas que uti-
lice como soporte los naipes es muy escasa, inclu-
so en materiales importados de otros paises. Que
sepamos, hasta la apariciéon comercial de estas
barajas no habia ningtin material especifico para
emplear en las clases de matematicas. Existen
unos naipes blancos, sobre los que puede escribir-
se y posteriormente borrarse lo escrito, de proce-
dencia inglesa, que distribuye y comercializa
DISTESA. Suelen ser dificiles de conseguir y su
precio esaltoaunque tienen muchas posibilidades
e interés didactico porque el material permite
que cada profesor pueda inventarse sus propios
juegos o actividades segtin los propésitos de ense-
nanza que se tengan en cada momento.

En este sentido nos parece muy atractiva la
idea de MAT-MAT de aprovechar los juegos de

naipes como material para el aprendizaje de las
matematicas. Sia ello se annade que el precio de las
barajas es bastante asequible, resulta barato dis-
poner de material suficiente para trabajar con

una clase completa. Desde este punto de vista, las

barajas son, un material altamente interesante y
recomendable. -

MAT-MAT es una empresa espanola, de Za-
ragoza, que fabrica y produce material didactico
para las matemdticas, y dispone en la actualidad
de una oferta muy amplia, principalmente de
juegos de tablero y barajas. En las barajas han
adaptado a actividades con contenido matemati-
co, diferentes juegos tradicionales de cartas, en
unos casos se mantienen las reglas de estos juegos,
y en otros han creado un buen niimero de juegos
con reglas propias nuevas.

Los naipes son de cartulina resistente satina-
da, muy parecidas en el tamario a las cartas de los
Jjuegos para ninos y de la baraja clésica. El disefio
de los naipes ha mejorado notablemente de los
primeros modelos de barajas a los mas recientes.

Cada baraja se acompana con unos cormenta-
rios generales para el profesor sobre la utilizacién
didactica del juego, las reglas de cada juego y los
objetivos especificos que se pretenden alcanzar
con los diferentes modos de juego que pueden
desarrollarse con dicha baraja. En todas las bara-
jas hay por tanto varias modalidades alternativas
de juego y distintas formas de jugar, normalmen-
te son tres o mas posibilidades las que se ofrecen.

1. Nombre de la baraja: Las pandillas

Nivel: Ciclo medio y ciclo superior y EE.MM.

Tema: Fracciones.

Es un juego de 55 cartas. Cada naipe lleva la
representacién de un nimero fraccionario. Hay 5
formas distintas en total de representar cada
numero: grafica, porcentaje, decimal, subconjun-
to de un conjunto y fraccién. La idea del juego
consiste en agrupar los nimeros segun sus dife-
rentes representaciones en pandillas. Hay otras
variantes posibles y el profesor puede inventar
otras reglas.

2. Nombre de la baraja: La escalada

Nivel: Ciclo inicial y ciclo medio.

Tema: Nimeros naturales operaciones y
célculo mental.

Es una baraja compuesta por 64 naipes. Los
naipes son nimeros naturales; signos de opera-
ciones; mas, menos, por, division y elevar a una
potencia; y también unas cartas con paréntesis.
Por la composicion de las cartas es evidente que
aun sin reglas, un profesor podria disefiar por si
mismo actividades con estas cartas o bien sus
propios juegos para facilitar la comprension del
significado de las operacines aritméticas elemen-
tales. En las instrucciones que acompanan a la
baraja se dan las reglas para jugar hasta 3 juegos.

3. Nombre de la baraja: buscagono

Nivel: Ciclo medio y ciclo superior.

Tema: Nimeros naturales operaciones y
calculo mental.

Baraja de 45 cartas con diferentes figuras
geométricas planas en cada carta. La descripcion
mas detallada de esta baraja puede verse en el N°
3 de la Revista “Suma”.

4. Nombre de la baraja: miltiplos y divisores

Nivel: Ciclo medio y ciclo superior.

Tema: Numeros naturales operaciones y
calculo mental. .

Labaraja consta de 48 cartas cada una con un
numero del 1 al 48 y tres “comodines” con diver-
SOs nimeros.
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Los juegos tradicionales, en particular las
barajas, los juegos de tablero con dados y el
domind, son una fuente inagotable de actividades
matematicas. Unaamplia mayoria de niflos apren-
den y practican estos juegos desde bien pequefios
en su propia familia o en un contexto de juegos
entre companeros.

El conocimiento de las reglas y la familiari-
dad con los elementos del juego es un factor
importante que facilita la introduccién en clase
de los domindés como un elemento didéctico.
Existe, de hecho, una gran varidad de juegos de
dominés para los nings pequenos, cada uno con
diferente propésito didactico o ludico pero todos
ellos utilizan las reglas de juego del dominé clasi-
co.

El aprendizaje del juego del dominé tradi-
cional y sus reglas ya es una buena actividad
matemdtica puesto que desarrolla diversas capaci-
dades mentales que pueden transferirse con éxito
a otras situaciones matematicas de nivel diferen-
te: llevar la cuenta de los puntos, ordenar, clasifi-
car, asociar visualmente numeros a simbolos,
elaborar estrategias de juego, etc. Los dominds
convencionales pueden utilizarse ademas como
una fuente de problemas y actividades matemati-
cos que van del simple hecho de aprender a
contar, en el caso de los ninos mas pequenos, a
otro tipo de problemas de mayor dificultad, en
[1] hay una buena coleccién de tales problemasy
las posibilidades de aprovechamiento didactico
de los dominés.

Hace ya tiempo que se utilizan las ideas y
reglas de juego del domin6 tradicional con muy
diferentes propésitos didacticos. Su origen se
remonta a las teorias pedagogicas y materiales
didacticos elaborados por Decroly y Montessori.
Su uso estd bastante generalizado en las clases de
ninos pequenos porque existe un mercado muy
amplio de tales materiales y se comercializan
diferentes modelos con figuras de colores muy
atractivos y un tamano apropiado a la edad de
€estos ninos.

Para otros niveles de ensefianza, a partir del
ciclo medio, la oferta especifica-de dominés se

limitaba, hasta ahora, principalmente a material
producido en otros paises. Estos materiales pre-
sentan algunos inconvenientes: su precio es bas-
tante elevado y la presentacién en cajas de cartén
es muy poco adecuada a una buena conservacion.
Por dltimo su tamanio no coincide con el de los
dominés normales, se ha copiado el tamario de las
fichas de los dominés que se utilizan con los nifios
pequenos, lo que les da una apariencia externa
mas infantil y a mi entender les resta atractivo
para ser utilizados con los estudiantes mayores.

Los dominés que comercializa DIDASVAL
que aqui presentamos (los dominés de fraccio-
nes) reunen algunas caracteristicas que quere-
mos destacar y que los hacen especialmente inte-
resantes. En primer lugar es el primer material
espanol comercializado con estas caracteristicas.
Son elresultado final de un trabajo de experimen-
tacién con materiales para las matemadticas en
diferentes escuelas, a través del cual se ha ido
transformando hasta presentar la forma final con
la que se comercializa en la actualidad. Por otra
parte el tamano de sus fichas coincide con las de
los dominés convencionales. Las fichas de estos
dominés son de madera serigrafiada en colores
de una calidad muy aceptable y vienen en cajas de
madera. De los 5 modelos que hay comercializa-
dos hasta ahora (hay otros en fase de produccién
con otros fines didacticos diferentes al tema de
fracciones, que presentaremos en otras fichas
mas adelante) unos tienen 28 fichas como en el
juego convencional y otros un ntimero menor de
fichas.

El contenido matematico en torno al que
giran estos dominés son las fracciones, los deci-
males y porcentajes. Una de las muchas dificulta-
des, tanto desde el punto de vista conceptual
como didactico, del estudio de las fracciones, los
decimales y los porcentajes esta en la compren-
si6n de las relaciones que hay entre ellos y los
multiples significados y formas graficas con que se
presentan. El objetivo de estos dominds es servir
de ayuda para introducir y consolidar algunos de
estos significados: diferentes modelos de repre-
sentacion gréfica de las partes de un todo, opera-
ciones entre fracciones, relacién entre fracciones

y decimales y graficos, etc.

Cada modelo de dominé viene acompanado
con una hoja de explicacién del juego y objetivos
didécticos, nivel a que va dirigido, etc. Asimismo
se ha publicado recientemente una guia mas
general de utilizacién de los dominés, tanto de los
dominés de fracciones como de otros dominds
concebidos con diferentes objetivos y contenidos
matematicos [2].

DIFERENTES MODELOS DE DOMINOS

1. Modelo de dominé: F-3

Nivel: De 8 anos en adelante.

Tema: Fracciones simples y representacion
grafica sobre circulos.

Modelo de dominé: F-5

Nivel: De 9 6 10 anos en adelante.

Tema: Fracciones simples y representacion

bo

grafica sobre un cuadrado.

3. Modelo de dominé: F-6
Nivel: De 9 6 10 anos en adelante.
Tema: Suma y resta de fracciones simples y
representacion grafica sobre tiras.

4. Modelo de dominé: F-9
Nivel: De 12 anos en adelante.
Tema: Fracciones de uso cotidiano y operacio-
nes elementales. Representacién gréfica sobre
cuadrados.

5. Modelo de dominé: D-2
Nivel: De 12 anos en adelante.
Tema: Fracciones de uso habitual, expresion
decimal de las mismas y diferentes modelos de
representacion gréfica: Circulos, rectangulos,
poligonos, etc.
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