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El titulo original de una de las pri-
meras publicaciones de “Matemiticas
Recreativas” del siglo XVII nos puede
darunaideadelacantidad de temas que
pueden incluirse en este “género™

Mathematicall Recreations, or a Collec-
tion of Sundrie Problemes, extracted out the
Ancient and Moderne Philosophers, as Secrets
in Nature, and Experiments in Arithmeticke,
Geometrie, Cosmographie, Horologographie,
Astronomie, Navigation, Musicke, Optckis,
Architecture, Staticke, Machanicks, Chimes-
trie, Waterworkes, Fireworks, etc. Not vulgary
made manifest untill this Time... Most of
which were written first in Greek and Latine,
lately compiled in French, by HENRY VAN
ETTEN Gent. And now delivered in the
English Tongue with the Examinations,
Corrections, and Argumentations (transla-
ted by William Oughtred).

RESENAS

Publicaciones de principios de este
siglo, como las obras de H.E. Dudéney 0
de W.W. Rouse Ball, que se hicieron
clsicas gracias en parte a que supusie-
ron un primer intento de acercamiento
a las escuelas, hasta las mas recientes de
M. Gardner o M. Guzman, que en bas-
tantes ocasiones han intentado divulgar
nuevos aspectos de La Matematica, etc.,
todas han tratado, de una u otra forma,
de acercarlas matematicas en su concep-
cién més general a especialistas o no de
cualquier edad a través del aspecto ludi-
co o de entretenimiento.

Los cuatro libros (A.M., D.M.,
M.AM.yAM.AM.) editados por Labor
vienen a engrosar lavasta lista de pubica-
ciones de este tipo que Ultimamente
estdn apareciendo. Corresponden a la
traduccién de respectivos titulos ingle-
ses editados en versién original por
“Cambridge University Press” en 1982,
84y 87, y pueden considerarse una co-
leccién de “Matemdticas Recreativas”,
que en principio no sabemos si se ird
ampliando.

Presentan un formato atractivo de
unas 130 paginas por libro (unas 200 en

el dltimo) con muchos dibujos ilustrati-
vos. La parte final de cada libro (més un
tercio de las paginas) esta dedicada a
soluciones y comentarios, donde se re-
corre el/los camino/s que se puede/n
seguir para llegar a la/s solucién/es, se
hacen referencias histéricas (sobre todo
en el caso de problemas clasicos) o bi-
bliograficas y, en definitiva, se procura
estimular el interés por el pensamiento
creativo.

Es dificil hacer una coleccién de
unos 400 problemas, pasatiempos o acti-
vidades sin recurrir a clasicosy asi ocurre
fundamentalmente en D.M., donde el
contenido es menos novedoso. (Proble-
mas de ajedrez, cuadrados magicos,
cruces de trenes, etc. aunque también
con originales).

AM., M.AM.yAM.AM. presentan
otros puntos claves de interés que mere-
cen destacarse:

—Incorporan gran ntimero de acti-
vidades que requieren manipulacién:
dibujos y construcciones con materiales
muy asequibles (papel o cartén, palos,
pajas, hilo, etc.), puzzles y rompecabe-
zas, o €l uso de la calculadora:
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* Construye tu propio harmonégra-
fo.

* Estructuras rigidas en dos o tres
dimensiones.

* Pon una fabrica de poliedros.

* Construye una computadora con
cajas de cerillas.

* Contorsiones con calculadora.

—Muchas de las actividades se pre-
sentan en forma de juegos facilmente
adaptables a distintas edades o niveles:

* Golf con calculadora.

* El juego de las isometrias.

* El juego de rodar cubos.

* e

Asi por ejemplo en el juego de las
isometrias, una serie de cartas indican a
cada jugador el movimiento que puede
hacer con una pieza triangular que se
mueve sobre un cierto tablero (trasla-
cién, giro o simetria). Evidentemente el
tablero y los movimientos pueden sim-
plificarse o complicarse tanto como se
quiera.

También juegos mas o menos cono-
cidos dan pie al planteamiento de pro-
blemas:

* Surakarta (un juego indonesio)
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—Aparecen bastantes mecanismos
relacionados con algiin aspecto mate-
matico (engranajes, mecanos, balanci-
nes, brocas especiales, convertidores de
movimiento circular a rectilineo, bom-
bas rotativas, desarrollos en bicicletas,
etc.) en lo que podria considerarse
“ingenieriarecreativa”. No son de extra-
Nar estas actividades si se tiene en cuenta
que B. Bolty].E. Hiscocks son autores de
la obra Machines, Mechanisms and Mathe-
matics.

En definitiva, cuatro libros cuyo
interés puede sintetizarse en los siguien-
tes aspectos:

—~Constituyen unabuena colecciéon
de problemas, pasatiempos y activida-
des.

—El formato, estructuracién e ilus-
traciones refuerzan el aspecto lidico y
los hacen atractivos.

—No se necesitan grandes conoci-
mientos de matemadticas para resolver
los temas que se plantean. Pocos necesi-
tan mas matematicas que las de los pri-

meros cursos de BUP, y la mayoria son
asequibles para personas con un nivel
del ultimo ciclo de EGB.

—Muchas de estas actividades son
aprovechables en nuestras clases (alum-
nosde 9a 16 afios) y no sélo en “concur-
s0s” 0 “clubs” de matemaiticas.

La mayoria de actividades o proble-
mas estin destinadas a estimular el de-
sarrollo de los conceptos geométricos,
espaciales y de la comprensién numéri-
ca, porlo que hay que advertir que no se
encuentran practicamente temas direc-
tamente relacionados con estadistica-
azar o logica matemitica (paradojas
légicas, conjuntos, etc.).

Miguel de la Fuente Martos

NUMEROS DECIMALES, ¢:PORQUI?
¢PARA QUE? Centeno, J.; Editorial Sin-
tesis, Madrid 1988

Hay conceptos matematicos que,
con el paso del tiempo acrecientan su
importancia dentro de las necesidades
culturales de los ciudadanos: este es el
caso de los nimeros decimales. Hoy dia
han ganado “la batalla” por la represen-
tacién practica de los nimeros, frente a
otras formas de expresién como las frac-
ciones o las raices; a pesar de la pérdida
de exactitud que en ocasiones acarreasu
uso, con ellas se gana en coherencia,
generalizaciéon de ideas y claridad de
expresion. No es extraio, puesque hayan
sido adoptados por calculadorasy orde-
nadores, lo que a su vez ha potenciado
enormemente su difusién.

Encontramosniimerosdecimalesen
elsupermercado, enla oficinay también
en la base del analisis y del algebra. En
esta diversidad de ubicaciones practicas
y tedricas esta su grandeza y también la
dificultd para armonizar el proceso de
su ensefianza. De ahi la valia de este
estudio monografico sobre el tema en el
que conviven laidea propiamente mate-
matica, el aprendizaje y la cultura, y de
los que tan escasos estamos en lengua
castellana.

Durante mucho tiempo los mate-
maticos espanoleshan tenido unafuerte
influencia francesa, que en los Gltimos




anos parece retroceder frente al empuje
arrollador de la cultura anglosajona. En
este libro podemos descubrir que, en Di-
dactica de la Matematica, la influencia
de las corrientes francesas sobre noso-
tros es atn fuerte. No obstante, en €l se
incluyen muchas otras referencias que
nada tienen que ver con la cultura fran-
cesa por lo que el esfuerzo de sintesis es
notable.

El libro esta dividido en cuatro

partes. En la primera y en la segunda los
ntmeros decimales se tratan desde los
puntos de vista social, histérico y mate-
matico. En la tercera se abordan los
problemas que plantea la planificacién
de su ensenanza en clase. Después de
describir distintas formas para presentar
tedricamente los niimeros en la ense-
flanza elemental, pasa a continuacién a
otras, ligadas en este caso amateriales di-
dacticos concretos de reconocido presti-
gio. Paralaautora, en todaslas presenta-
ciones de los ntimeros decimales hay
una serie de interrogantes didacticos y
para responderlos recurre a la teorfa de
las situaciones didacticas, infimamente
unida al profesor Brousseau de la Uni-
versidad de Burdeos.

A pesar de que la tercera parte del
libro se decante por la teoria de las
situaciones didacticas de Brousseau
como hilo armonizador del proceso
didactico, en la cuarta se asegura que
“en el estado actual de la escuela, un
maestro no puede utilizar en su totali-
dad ninguna teoria refinada de la ense-
nanza de los decimales”. En base a ello
adopta una postura ecléptica, ya vislum-
brada en otras partes del libro, que le
llevaa presentar en esta Gltimaun “cajén
de sastre” en el que recoge situaciones,
ejercicios y actividades desconectadas

entre si, pero interesantesy que al profe-
sor en activo no le resultara dificil ubicar
en el proceso que siga para resefiar los
decimales.

Resumiendo, el libro es un estudio
fenomenoldgico, curricular, histérico,
epistemolégicoy, fundamentalmente, de
teoria y practica de la ensefianza de los
nimeros decimales. Util para los profe-
sores de Basica y Media, y ello porque si
las primerasactividades escolares consis-
ten en clasificar, ordenar, contar y ope-
rar con colecciones finitas, en una etapa
posterior se consideran como activida-
des fundamentales las de comparar,
medir y operar con las magnitudes basi-
cas longitud, masa, superficie, volumen
que deben ser tratadas en la ensefianza
primaria y que requieren del concurso
de entes matematicos como los raciona-
lesolosracionales decimales. A partir de
su puesta en escena en el ciclo medio de
EGB estaran presentes, de un modo
directo o no, en el trabajo escolar de los
afos siguientes y no se completara el
ciclo de su ensefianza hasta que en el
bachillerato se estudie el niimero real.

Enrique Castro Martinez
Departamento Didactica de las
Matematicas

Universidad de Granada
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