Baraja de fracciones

Moisés Coriat Benarroch

Resumen

Se presenta una nueva baraja de fracciones. Se
proponen algunas manera de jugar.

La baraja est4 orientada a alumnos con 12 afios o
més y se puede adaptar a los que estdn adquiriendo
el concepto de fraccién.

1. Descripcion

A) Cada carta contiene siete informaciones re-
lacionadas con el concepto de nimero racional; se
referencian, seguidamente, de izquierda a derecha y
de arriba a abajo.

[1] Escritura matemdtica con barra horizontal.

[2] Representacién grifica «exacta» en un circulo.

[3] Interpretacién como operador (porcentaje).

Para esto, se ha utilizado un médximo de tres ci-

fras significativas. Cuando ha habido que aproxi-
mar, se han seguido los criterios habituales de re-
dondeo por defecto y por exceso (codificados, res-
pectwamente con un pequeno rectangulo vertical
«vacio» o «lleno»).

[4] Escritura castellana del concepto (no el nom-
bre). '

Por ejemplo, no se verd «cinco séptimos» (que es
la lectura de «5/7»), sino cinco de siete (para dar a
entender que de siete partes se toman cinco).

En algunos. casos, se han utilizado varias verbali-
zaciones, por ser de empleo corriente en la calle.
Asi, a «3/8», corresponde también la ' mencién «cuar-
to y mitad», tan de uso en las tiendas que venden al
paso o al volumen.
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[5] Redundancia relativa al tipo de ndmero re-
presentado.

La letra ¢ se usa en un solo caso (con «1»).

La letra 4 se usa con todas las fracciones deci-
males. ' :

Enteros y decimales son racionales decimales; es-
to se codifica con el «diamante».

La letra p se usa con todas las fracciones no de-
cimales. (Se ha elegido esta letra porque los alum-
nos tienden a identificar las fracciones con su escri-
tura decimal, que, en el caso que nos ocupa, es siem-
pre periédica (pura o mixta). Los racionales no de-
cimales se codifican también con el «corazén». .

[6] Representacion grdfica «exacta» en forma de
«termémetro», :

[7] Escritura decimal de la fraccién. (En su caso,
se hace uso de la famosa raya de periodo.)

Se ha elegido una disposicién bastante aleatoria
para, en cierto modo, ayudar a la vista a recorrer
completamente la carta y manejar todas las infor-
maciones que contiene.

El «fondo arrugado» es otro cédigo para indicar
que cada una de ellas representa un nimero.

B) La baraja se compone de 40 cartas, distribui-
das en varios «palos» y «series».

El palo de los diamantes abarca las fracciones
decimales.

"Sus series son:

Entera: 1.

Mitades: 1/2.

Cuartos: 1/4, 3/4.

Quintos: 1/5, 2/5, 3/5, 4/5.
Octavos: 1/8, 3/8, 5/8, 7/8.
Décimos: 1/10, 3/10, 7/10, 9/10.
Comodines

o : (dos)
Variables

El palo de los corazones abarca todas las fraccio-
nes no decimales. Sus series son:

Tercios: 1/3, 2/3.

Sextos: 1/6, 5/6.

Séptimos: 1/7, 2/7, 3/7, 4/7, 5/7, 6/7.

Novenos: 1/9, 2/9, 4/9, 5/9, 7/9, 8/9.

Doceavos: 1/12, 5/12, 7/12, 11/12.

‘Comodines o Variables:

Apreximacién porcentual por defecto (uno).

Aproximacién porcentual por exceso (uno).

La misién de los comodines es evidente. Como Q
carece de subconjuntos en los que las cuatro ope-
raciones sean internas, los comodines servirdn para .
«cerrar-operaciones» (de otro modo, seria necesaria
una baraja de infinitas cartas).



Por ejemplo, si un alumno quiere exhibir la igual-
dad
2,5 10
9 7 63

y tiene un comodin p, apuntari en él la fraccién

b

10/63 y las restantes informaciones que la acompafian.

2. Breves sugerencias para jugar

Con independencia del juego concreto, se pueden
dar tres grandes variantes:

Solstarios

Se tratarfa de ordenar las cartas siguiendo algin
criterio (baraja, palos, series, secuencias).

La intervencién de los comodines es posible si se
propone algin tipo de «interpolacién».

Descartes a lo largo de la partida

Un jugador puede descartarse siempre que

1o tenga tres o mds cartas que configuren una
igualdad aritmética.

Por ejemplo, si el jugador posee las cartas corres-
pondientes a «1/2», «1/3» y «5/6», podrd descat-
tarse, ya que la suma de las dos primeras es igual a
la tercera.

Previamente, habrd que llegar a un acuerdo so-
bre la puntuacién.

Por ejemplo, se puede asignar la siguiente:

factor # (nimero de cartas descartadas) + valor
de la expresion, donde «factor» vale 1 si se trata de
operaciones del mismo nivel (suma, resta; o multi-
plicacién, divisién) y 2 si se trata'de operaciones
combinadas.

2.° reuna una serie o, incluso, una secuencia.

Por ejemplo, con las cartas

1/6, 1/3, 1/2, 2/3, 5/6, 1,

se tiene una secuencia (y se practica la equivalencia
de fracciones), que se podria enfrentar con otras
posibles secuencias (algunas son decimales).

Nuevamente, habrd que consensuar previamente
las puntuaciones.

En cualquiera de los dos supuestos, se enuncia-
rin reglas para «robat», «intercambiar», formar «pa-
rejas» de jugadores, etc.

Bataja de fracciones

Descartes al final de la partida

Una vez inventadas y aceptadas las reglas del jue-
go, los jugadores intentardn atesorar la médxima pun-
tuacién. Cuando ningdn jugador pueda ya conse-
guir mds cartas, se procederd a determinar el gana-
dor (o la pareja ganadora). Se necesitard un tiempo
de cémputo para determinar la mejor distribucién
de cartas en funcién de las posibles puntuaciones
(con operaciones o con ordenaciones).

Comodines

Si el comodin se utiliza para representar una car-

ta de la baraja, recibird, sugiero, menos puntuacién
¢ ] .

que cuando se utiliza para disefiar una nueva carta.

1 Para facilitar la duracién de la baraja; conviene que las cartas estén plastificadas y que se utilice, al escribir en los comodi-
nes, una tinta o mina de ficil borrado, a menos que se disponga de plantillas de papel vegetal para escribir dichos valores.
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3, ¢Para qué alumnos?

Si se desea utilizar directamente la baraja que
presento, desde luego, deberfa hacerse con alumnos
que fueran capaces de comprender al menos 5 de
los siete #tems que tiene cada carta (hacia los 12 afios,
por lo general).

También cabe ir construyendo poco a poco la
baraja y afiadir informaciones a medida que los alum-
nos vayan adquiriendo conocimientos concretos.
Para ello, cabe hacer fotocopias, en cartulina o car-

Figura »
) 1 -
Figura 3
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tén, de las matrices (figuras 1y 2) y usarlas para re-
llenar, esta vez con tinta indeleble, los ztems que va-
yan siendo aprendidos. Al objeto de facilitar al lec-
tor (iy a sus alumnos!) esta tarea, se acompafian
plantillas con las divisiones del circulo y del «ter-
mémetro» en 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10 y 12 partes
iguales (figuras 3 y 4). De este modo, la baraja de
fracciones puede acompafiar el aprendizaje de los
alumnos desde los 9 afios.

Figura 4



