Juan Carlos Orero

«Todos mis trabajos son juegos. Juegos serios»
M. C. EsCHER

La idea estaba ah{ y sélo hubo que tomarla.

Surgié durante una conversacién que tuve con
mi amigo Paco Herndn sobre una aficién que tene-
mos en comiin: los mosaicos. El volvia de una es-
tancia de fin de semana en Granada durante la cual
hab{a visitado (de nuevo) la Alhambra. Yo, por mi
parte, habfa ocupado el tiempo hojeando un libro
sobre la vida y la obra de M. C. Escher.

Lo que habia fijado nuestra atencién esta vez era
el efecto que sobre un mosaico llega a producir una
variacién local en el interior de una de sus losetas o
médulos. _

Unos dias después estdbamos trabajando con un
grupo de profesores de matemadticas algunos aspec-
tos de geometria que inclufan el anilisis de varios
mosaicos de la Alhambra. Discut{amos sobre cémo
podian haber sido disefiados el hueso, la hoja de hi-
guera, el tripétalo, la pajarita..., y entonces pensa-
mos que podifamos abandonar el anilisis y poner el
acento en la invencién.

El juego consistia, partiendo -de un tridngulo equi-
litero como mddulo base, en «hacer algo en su in-
terior» (dibujar, sombrear, colorear...) y construir,
usando este médulo modificado, un mosaico «nue-
vo».

Pusimos un par de ejemplos que sugerian el exa-
men de cinco variables sobzre el tridngulo bdsico:

— Su tamaiio. ‘

— Su orientacién.

— Las caracteristicas de la estructura que se piensa
para su interior.

.— El color.

— Los movimientos que actuardn sobre el tridn-
gulo para componer el mosaico.
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Repartimos tramas isométricas, acetatos (trans-
parencias) y rotuladores para hacer los disefios (tam-
bién se pueden proporcionar libros de espejos, pe-
ro esta vez no lo hicimos).

Estuvimos trabajando durante hora y media vy,
después, con ayuda del proyector, vimos y analiza-
mos los mosaicos disefiados por los profesores.

A coritinuacién hay una pequefia muestra de los
mosaicos que se inventaron.

Los médulos de los tres primeros (1, 2 y 3) tie-
nen una estructura similar (tres ejes de simetria y
un motivo parecido) y sin embargo los mosaicos
producidos son completamente distintos.



Jugando con un tridngulo

En el cuarto [4] se mantienen los tres ejes de si- El sexto [6] es especial. No tiene ejes de sime-
metria pero cambia la orientacién del médulo. tria, pero s{ hay simetrfas en el mosaico resultante y

En el quinto [5] s6lo hay un eje de simetria y la  ademds aparecen rectdngulos. '
rotacién produce una regularidad notable. El juego resulté divertido.
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