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El video en clase es un medio
educativo, nunca un fin

Carta de San Pablo
a los Teleensefiantes

Vivimos indiscutiblemente en
el Siglo de la Imagen en
Movimiento, précticamente
desde que nacemos vivimos
«adorando» al gran ojo de
la Televisién. Para mirar la
«tele» no se precisa ninguna
preparacion, pero
aprovechar la imagen en
movimiento dentro de la
clase es otro aspecto
diferente. Cuando se infenta
utilizar videos en las aulas
aparecen una serie de
problemas. En este articulo
se comentan, en tono jocoso,
algunos de esos problemas y
se dan algunas pautas para
aprovechar este Otil recurso
didactico que es el video.

L DIARIO del profesor

Texto extraido del diario personal de Federico, un profe-
sor de Matemadticas.

«Caro diario:

Hoy he tenido un dia terrible. Ya te comenté lo contento
que estaba después de haber conseguido un video de
matematicas para ponérselo a mis chavales. Como hoy
tenfa varios cursos de tercero de Secundaria seguidos,
decidi llevar el video y ponerlo en todas las clases, pero
todo me ha salido mal. Te cuento esquemdticamente los
malos tragos por los que he pasado.

Recogi al primer grupo y nos fuimos a la Sala de Usos
Miltiples, pero resulta que la llave del aula no aparecia;
al parecer, algtin profesor se la habia llevado sin darse
cuenta en el bolsillo el dia anterior. Mientras los conserjes
me conseguian la copia de seguridad, te puedes imaginar
cémo se han alborotado los alumnos en el pasillo, moles-
tando a las aulas cercanas.

Cuando he conseguido entrar y calmar un poco el
ambiente, he puesto el televisor y aquello no se vefa. Por
més que pasaba la cinta en el video, sélo se vefan inter-
ferencias en el televisor. He tenido que ir a buscar a uno
de los profesores de Etica (que son los que mas suelen
usar el video) para que me ayudara. Al parecer, alguien
habia tocado el aparato de video y se habia perdido la
programacioén, por lo que al compafiero le ha costado
bastante tiempo volver a sintonizar el aparato (yo la ver-
dad soy un inepto para estas cosas).

Mientras tanto, el nivel de murmullo en la clase aumenta-
ba en proporcién equivalente a la manera en que yo iba
perdiendo los estribos. Cuando al fin conseguimos dar
con la tecla, ya llevdbamos casi Ja mitad de la clase per-



dida (igual que mis nervios). Inmediatamente rebobiné la
cinta, la puse al principio y tras dejarla en funcionamien-
to me salf fuera del aula a fumarme un cigarrito, a ver si
me calmaba. No llevaba ni dos minutos fuera cuando
comencé a escuchar mucho jaleo en el aula. Al entrar me
encuentro con que en el video se estaba proyectando un
episodio de «David el Gnomo». Al parecer, el companero
que me dejo la cinta habia aprovechado una donde tenia
otras cosas grabadas. Segin me fijé, en la caratula interior
del video venian todas las cosas que tenia grabadas con
su duracién, por lo que volvi a poner el video al princi-
pio v estimé cudnto tenia que pasar para llegar al episo-
dio que me interesaba, pero cudl fue mi sorpresa cuando
al rebobinar la cinta, en el video no aparecia el tiempo
real que se iba consumiendo, sino el namero de vueltas
de la cinta (informacién que no figuraba en la misma),
por lo que tuve que ir probando hacia adelante y hacia
atrds hasta dar con el comienzo del episodio que a mi me
interesaba. Pero para entonces ya se habia acabado prac-
ticamente la clase. S6lo me dio tiempo de poner cinco
minutos y de volverlo a preparar para que en la clase
siguiente no me pasara lo mismo. Te puedes imaginar el
guirigay que se montd en el aula mientras yo buscaba.
Algo horrible.

La segunda clase fue peor, porque como no se me habia
ocurrido fijarme en los horarios, me encontré con que a
esa hora estaba ocupada el aula con la EATP de Danza,
por lo que me tuve que ir al aula e improvisar la clase que
no habia preparado.

Para la tercera hora ya me habia asegurado que estaba el
aula libre, asi que llevé al grupo que me correspondia y
les puse el video desde el principio y yo me puse al final
del aula a corregir los exdmenes de COU, ya que me
corria prisa tener las notas para la recuperacion. Después
de diez minutos de video hubo gente (sobre todo los del
final) que comenzaron a hablar, otros a leer, incluso des-
cubri a uno que se estaba durmiendo. Asi que poniéndo-
me en mi lugar les adverti que estuvieran muy atentos,
porque después les iba a preguntar cosas sobre el video
(en general, porque yo la verdad es que no lo habia visto
completo). De pronto, cuando llevdbamos menos de
media hora, el video se acabd y me encontré con que me
quedaba media clase que dar a unos alumnos que esta-
ban ya un poco inquietos. Tuve que improvisar también
las preguntas, aunque no quisieron dar nada mas que
evasivas al preguntarles sobre lo que habfan visto y qué
les habia parecido. Por lo que recogi de sus respuestas,
no habian sacado ninguna informacién valida del video,
asi que tuve que empezar a explicar el tema desde el prin-
cipio, como si no hubiese puesto la cinta.

Te prometo que después de la experiencia de esta mafa-
na no vuelvo a utilizar nunca mas un video en mis clases,
porque es una pérdida de tiempo y ademads, ese rollo de

Para colmo,
me he dado
cuenta de que
con los nervios
me be traido
la llave de
la Sala de Usos
Multiples
en el bolsillo.

que motiva a los alumnos es un cuen-
to, porque los mios no hacfan mis que
hablar. Para colmo, me he dado cuenta
de que con los nervios me he traido la
llave de la Sala de Usos Multiples en el
bolsillo».

La conversacion

Conversacion grabada (con micréfono
oculto) entre dos limpiadoras del IES
Menganito de San Serenin del Monte.

dimpiadora una: Vengo hecha polvo.
Limpiadora otra: ;Y eso por qué?

L. una. Es que vengo de la limpieza
general del Seminario de Matemdticas.

L. otra: Ya, y te has infectado de baci-
los matemaéticos ;no?

L. una: Déjate de cachondeo, vengo asi
porque me ha dado por limpiar el apa-
rato de televisién y el de video que tie-
nen alli, y por la capa de polvo que
tenfan se ve que no lo han utilizado en
todo el afio.

L. otra: A mi me pasoé lo mismo el curso
pasado. Ademds no sé para que que-
rran esos aparatos si no tienen ni una
sola cinta de video salvo una del Pato
Donald, y yo creo que los alumnos de
aqui son muy mayorcitos para €so. Los
de Inglés si que tienen cintas de video
a mogollon.

L. una: Pues ya podrfan intentar utilizar
algo del video porque, mi nifio que esta
ya en segundo de la «eso», dice que se
aburre como una ostra en las clases de
matematicas.

L. otra: Al mio le pasa lo mismo. El pro-
fesor todo el dia venga a escribir cosas
en la pizarra y ellos a copiar, aunque
peor es en otras asignaturas, en las que
el profesor se sienta a la mesa y se
pone a hablar. Fijate qué absurdo. Mi
nifio estd acostumbrado a la television
desde que naci6, me acuerdo de que ya
en el parque lo colocaba delante del
televisor para que se entretuviera con la
musica y los colorines, y aqui los que
explican, todavia utilizan los medios de
antes de Cristo.




L. una: Si es lo que pasa. Nuestros
nifios estdn acostumbrados a la televi-
sién en la que todo va tan ripido (jhay
que ver los cientos de anuncios que
nos pueden meter en cinco minutos!)
Mi nifio, que es de la edad del tuyo,
casi s6lo se entretiene con los videos

de musica, esos que echan de vez en

cuando y con la publicidad, porque
dice que las peliculas que echan le
parecen muy lentas, bueno, salvo las
| del Suacerneger y otras por el estilo,
que estin todo el tiempo con explosio-
nes y tiros. Esas si le gustan.

L. otra: Yo no comprendo cémo en
estos tiempos en que se lleva sobre
todo la imagen, la velocidad, el sonido,
la mUsica... y con las horas que pasan
los nifios delante de la tele, en la escue-
la siguen usando casi exclusivamente la
palabra y la pizarra. jQué aburrimiento!

. L. una: Asi les var,

Pausa publicitaria

La empresa de video Pilipps y Miliss les
ofrece una parte de la conferencia del
experto en técnicas de la imagen Don
Matias Plas.

Es innegable que vivimos en el siglo de la
comunicacién donde el componente icénico
es muy importante. La juventud actual, nues-
tros alumnos, se han criado de una manera
muy distinta a nosotros. En nuestros tiempos
los nifios entreteniamos nuestro tiempo libre
jugando en la calle, al fatbol, a tirarnos pie-
dras, a destrozar bichos, efc. Hoy en dia los
nifios crecen «adorando» al Televisor-
Nifiera que es quien llena sus ratos libres.

los alumnos estén acostumbrados desde
pequefios a recibir la informacién de una
manera que no coincide con la que poste-
riormente se van a encontrar en la escuela.
Segin datos de la UNESCO, aproximada-
mente el 80% de la informacién que recibe
un chaval proviene de los medios de comu-
nicacién. Sin embargo, en los centros edu-
cativos seguimos considerdndonos como los
grandes pilares del saber, donde vamos a
«ensefiars a nuestros alumnos todo lo que
les va a interesar en la vida para ser «per-
sonas de provechos.

Como indica Joan Ferrés: da imagen se
muestra mis eficaz que la palabra a la

Los niveles
de iconicidad son
inversamente
proporcionales a
los de abstraccion.
Mientras
mds abstracto
es un concepto
mas dificil
resulta expresarlo
mediante
imdgenes.

1. J. L. Creswell, C. Gliford y D.
Huffman: Implications of right/
left brain research of mat
hematics educators, tomado
de SUMA, n.° 3, Primavera
1989, en el arficulo titulado
«Por un enfoque holistico en la
ensefianza de las matemdti-
casy, escrito por Pere Mumbru
i Rodriguez.

hora de suscitar emociones y efectos. Las imagenes y los
sentimientos se encuentran en una misma frecuencia de
onda.

Por eso es peligroso olvidar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje la importancia de las actividades intelectuales
visual-imaginativas.

Segtn Creswell, Gliford y Huffman:

«Nuestra ensefianza suele también presentar cierta pre-
ferencia por los aspectos logico-verbales de la actividad
intelectual frente a los visual-imaginativos...» (o0 del hemis-
ferio derecho frente al hemisferio izquierdo del cerebro).

De modo esquemitico podemos decir que forman parte
de los componentes légico-verbales: «l uso de simbolos
abstractos, el lenguaje formalizado, el célculo, la logica
formal, los procedimientos analiticos y secuenciales, etc.»
(como se puede ver casi se describe la ensefianza tradi-
cional de la matematica).

Forman parte de los componentes visual-imaginativos: «l
dominio de las imigenes visuales, los aspectos intuitivos, la
capacidad para detectar formas y regularidades, los modos
de proceder sintético y holistico, etc.» (aspectos que debe-
ra incluir una ensefianza actualizada de las matematicas).

El que en la ensefianza se prime uno de los aspectos
sobre el otro es un error, pues los estudios realizados indi-
can que Ja mente opera a niveles éptimos cuando las
emanadas de los procesos cognitivos son de una comple-
jidad suficiente como para activar ambos hemisferios (...)
Educativamente esto significa que los problemas repetiti-
vos, simples y sin interés (tales como la mayoria de los
calculos matemadticos), serfan comprendidos de manera
pobre, con poco beneficio para ambos hemisferios».

Si queremos que la imagen entre en nuestras clases, debe-
mos tener claro que se debe modificar el enfoque de
nuestra enseflanza. Los niveles de iconicidad son inversa-
mente proporcionales a los de abstraccidon. Mientras més
abstracto es un concepto mds dificil resulta expresarlo
mediante imigenes. En la escala de iconicidad de Moles,
en una escala de 0 a 12, el nivel 0 corresponderia a ecua-
ciones, formulas y textos. El nivel 1 a graficos vectoriales
y funcionales. Siguiendo en ese sentido, en la escala
corresponderia un nivel 9 a un cartel ilustrado y para un
video animado un nivel 10-11 (el nivel 12 corresponde al
objeto real en si). (Ver en la pagina siguiente la escala de
iconicidad-abstraccién de A. Moles).

Por tanto, si una de las ventajas de los medios audiovisua-
les es el contar con un alto nivel de iconicidad, su utiliza-
cién en matemiticas no tiene mucho sentido, si la aproxi-
macién a hechos y conceptos matematicos se realiza desde
un punto de partida con un nivel de abstraccién muy alto.

Tras esta Pausa Publicitaria continuamos con nuestra pro-
gramaciéon habitual.




lconicidad Definicién Ejemplo Abstraccién
12 El objeto en si mismo La vitrina de una tienda 0
11 Modelo tridimensional a escala Escaparates ficticios o virtuales 1
10 Esquema bi o trimensional Globo terrestre, mapa geolégico 2
9 Fotografia Cartel 3
8 Perfiles en disefio Catélogos, prospectos 4
7 Esquema de construccién Mapa, corte de un motor 5
6 Vistacestallada» Esquema de piezas 6
por proximidad topolégica
5 Esquema eléctrico. Paso de la Plano del Metro 7
topografia a la topologia
4 Organigrama o esquema bloque Flow chart de un programa. 8
Esquema de formulacién Sociogramas, férmulas 9
quimicas desarrolladas
2 Esquema en espacios complejos Esquema de fuerzas sobre 10
una estructura metdlica
1 Esquema en un espacio abstracto Gréficos vectoriales, 11
triangulo de las vocales
0 Férmulas algebraicas Ecuaciones y formulas matematicas. 12

Textos

Escala de iconicidad-abstraccién (A. Moles)

Las recetas de la abuela para «torpes».
Hoy: El video como recurso didéctico

Como es tradicional en nuestros programas de recetas
para «torpes», (surgidos al amparo del éxito obtenido por
las publicaciones de «nformatica para torpes» ilustradas
por Forges) vamos a dar una serie de pasos que se debe-
rfan tener en cuenta a la hora de llevar un video educati-
vo a la clase. Vamos a explicar detenidamente cada uno
de esos pasos. Como es tradicional en cualquier receta,
los pasos que presentamos son meramente indicativos, el
hecho de que el producto final sea mejor o peor
dependerd de la originalidad, intuicién, interés y capaci-

dad del «ocinero» que siga estos pasos.

Ingredientes indispensables

e Un video educativo (véase la tabla mas abajo con una
seleccion de video matemdticos para Secundaria

agrupados por ciclos y temdticas).

e Un televisor y un reproductor de video.

e Una sala adecuada para visionar el video y poder tra-

bajar sobre lo visto.

e Ganas, interés y creencia en las posibilidades educa-

tivas del medio video.

...los pasos
que presentamos
son
meramente
indicativos. ..

1) Conseguir un video con suficien-
te calidad técnica

No suele ser extraflo que nos presten
una cinta que es copia de copia de copia
del original, muchas veces hechas en
malos equipos, con lo que el sonido y la
imagen suelen ser malos. No hay nada
mds desmotivante que un programa al
que «se le van» los colores o las explica-
ciones. Es conveniente conseguir un
video original o una primera copia como
mucho. Si no se dispone de medios para
comprarlos, en los CEP suelen tener
videos que pueden prestar.

2) Ver previamente el video comple-
to y seleccionar la parte que nos
interese

Por mucho que nos indiquen los com-
pafieros que existe un video muy
bueno para la parte que queremos
explicar, debemos visionarlo antes de
llevarlo a la clase. Aunque muchos de
los videos suelen ir acompafiados de
gufas didécticas, es conveniente que
nos hagamos nuestro propio guidn,
minutando muy bien los conceptos que
aparecen y sobre todo dejando bien
claro dénde lo vamos a englobar y
como (para ello nos puede servir el
cuadro que aparece mds adelante,
donde aparecen esquemas de guiones
para visionar un video y que deberia-
mos realizar siempre que cayese uno
en nuestras manos). El minutar conve-
nientemente el video nos permitira
posteriormente seleccionar qué parte
vamos a mostrar en la sesion de clase.
Téngase en cuenta que en general todos
los videos educativos, incluso los mds
cortos (por ejemplo la serie LM. 10 de
10 minutos cada programa) contienen
mucha informacién, mas de la que se
puede asimilar en una sesién de clase.

3) Conocer el aparato donde se va
a reproducir

No es raro encontrarnos en el centro
educativo con equipos que no son
iguales a los que tenemos en casa, lo
que nos puede llevar a problemas (es
muy usual el problema de los equipos
que cuentan por minutado y otros que




es por nimero de vueltas de la cinta).
Por ello, es conveniente que conozca-
mos y probemos la cinta previamente
en el equipo al que vamos a llevar a
nuestros alumnos.

4) Preparar una introduccion al
video

Debemos hacer una serie de explicacio-
nes o actividades que preparen el tema
que vamos a tratar con el video, asi cen-
tramos la atencidn, creamos expectati-
vas y preparamos el clima adecuado
para que el visionado sea fructifero.

5) Visionar el programa con nues-
tros alumnos

No hay que caer en la equivocacion de
pensar que el video atrae de una forma
tal que nada le influye. Si el profesor se
desentiende del programa que se estd
emitiendo, el alumno tiende a desen-
tenderse también, por ello hay que ver
el trozo de video que se haya seleccio-
nado con nuestros alumnos, anotando
(aunque sea mentalmente) las reaccio-
nes que provoque en la clase.

6) Planificar el debate durante y
después del visionado

El ver un video educativo suele crear

muchas inquietudes, reflexiones o pre-

guntas que aflorardn en un debate poste-
rior y que debe ser moderado y promo-
vido por el profesor. En €l pueden apa-
recer todas las dudas que haya provoca-
do la vision del programa, detectar el
nivel de aprehensién de los contenidos
seleccionados y de los posibles aprendi-
zajes paralelos. Este debate nos debe de
llevar a una fase de reflexion critica.

7) Plantear actividades post-visio-
nado

Después de los puntos anteriores se
deben tener preparadas una serie de
actividades que permitan a los alumnos
investigar sobre los objetos motivo del
video, de forma que se consoliden los
conocimientos adquiridos, se amplien y
lleguemos a una recapitulacidn final
sobre los elementos que queriamos
estudiar. Esta tltima fase investigadora
puede realizarse en gran o en peque-
7os grupos.

El ver un video
educativo suele
crear muchas
inquietudes,
reflexiones
0 preguntas que
afloraran en
un debate
posterior
Yy que debe ser
moderado
Y promovido
por el profesor.

8) Evaluar el documento y la metodologia empleada

No siempre, a decir verdad pocas veces, las percepciones,
los procesos de decodificacién de los mensajes y hasta la
sensibilidad y los gustos estéticos de los alumnos coinci-
den con los del profesor. Un material que a nosotros nos
puede parecer sumamente interesante y apto para abordar
un tema o desarrollar un contenido les puede resultar a los
alumnos aburrido, extrafio o simplemente incomprensible.
Una evaluacion seria del material utilizado y, sobre todo,
la forma de utilizarlo nos puede ayudar a rentabilizar al
méximo estos materiales en ocasiones futuras.

«..Para llegar a ser usuarios avanzados

Esta serie de recomendaciones para «orpes» y las desven-
turas del pobre Federico confesadas a su caro diario nos
sitGan ante las pautas elementales para una utilizacién no
traumdtica y ademds positiva del video en Matematicas

Pero si realmente queremos sacarle todo su rendimiento
a un documento audiovisual, serd conveniente profundi-
zar en una serie de aspectos de cardcter metodologico.

Podemos dividir el proceso de integracién del video en el
aula en tres fase bien diferenciadas:

e Fase de diserio.

e TFase de desarrollo.

e Fase de evaluacion.

Cada una de estas fases lleva implicitas una serie de actua-
ciones del profesor que se detallan en el cuadro de la
pagina siguiente.

Seguramente ante el cimulo de tareas que aparecen en el
cuadro a uno le entren tentaciones de seguir la reflexion de
nuestro amigo Federico y no utilizar jamds un video de
Matemiticas. Por suerte la cosa no es tan grave, y si pensa-
mos un poco no es nada distinto de los que hacemos cada
vez que utilizamos con los alumnos un recurso no tradicio-
nal, es decir cualquier cosa distinta de la tiza y la pizarra.

Por fortuna, la mayoria de los documentos videograficos
vienen en la actualidad acompafiados de una breve guia
didéctica en la que se ofrecen sugerencias de caricter muy
general para la integracién curricular del documento.

Este material la mayoria de las veces no es suficiente, ni
pretende serlo, ya que es responsabilidad del profesor
realizar la adaptacion y disefiar las estrategias didacticas
de utilizacion que se ajusten a sus intereses y a las con-
diciones especificas del centro y de los alumnos, pero
constituye un buen punto de partida para determinar los
objetivos, secuenciar y programar los visionados y fijar
las actividades que se vayan a realizar.

Por ello, es conveniente que el profesor realice su propia
ficha de aplicacién didactica (véase un posible modelo en



FASES

DISENO DESARROLLO EVALUACION

Actividades previas
al visionado de los alumnos
® Presentacion del documento.
° Deteccion de los conocimientos previos de

Del disefio
o Adaptacion a los objetivos.
o Adecuacién de las actividades programao-

® Definicién de objetivos generales y especi-
ficos que se pretenden conseguir con el
material seleccionado.

e Visionado por el profesor. los alumnos: das.
* Evaluacién previa del documento: - Preconceptos. e Valoracién de los recursos técnicos y didac-
~ Aspectos técnicos. — Habilidades. ticos utilizados.
- Aspectos comunicativos. — Destrezas.
| — Aspectos didécticos.
| e Secuencias de visionado: Durante el visionado
- Seleccién de los bloques. ° Observacién por el profesor de: Del decumento
~ Temporalizacién. — Interés. e Adecuacion del medio utilizado.
— Alferacién del documento (cambio del — Actitudes. o Adecuacién de contenidos.
orden, supresién de secuencias, cambio — Reacciones. ° Presentacion y secuencia utilizada.
en sonido o imagen —edicién-). e Actividades en las pausas del visionado: ° Uso auténomo por el alumnado.
® Seleccién de espacios. — Andlisis de informacién.
— Aula del curso. — Refuerzo de contenidos.
- Aula de audiovisuales. — Aplicacién de procedimientos.
- Bibliotecas, ofros. Posteriores al visionade
* Preparacién de los equipos técnicos. ¢ Comentario del profesor. Del desarrollo
® Nuevos visionados: » Consecucién de los objetivos.
— General. e Evaluacién del tipo y seleccién de las acti-
— Por bloques. vidades propuestas.
- En grupo. e Inferaccién de los alumnos.
e Actividades de consolidacién. ® Actuacién del profesor.

o Actividades de evaluacion.

Metodologia de utilizacién del video

Conviene tener claro... Para poder hacer...

o |deas generales del documento ° Integracién en la unidad didéctica.
{Red de contenidos). °  Mapa conceptual del documento.

e Sumario del documento e Puntos de discusién y debate.
{Minutado aproximado). e Preconceptos, conocimientos previos.

e Utilizacion: ¢ Fichas de control del visionado.

— Visionados {tipos: en grupo, en equipos).
- Secuencias y tiempos.

o Actividades: e Fichas de précticas (ejercicios, problemas, actividades).
— Previas al visionado. e Materiales complementarios.
— Durante el visionado.
— Complementarias (posteriores al visionado).

e Observaciones generales y concretas sobre el material e Evaluacién del material audiovisual y del modo de
y el proceso. utilizacién.
e Evaluacién del aprendizaie.
*  Modificaciones ante futuros usos.

Ficha de aplicacion didéctica




Nomeros y operaciones:
significado, estrategias y

Medida, estimacién y
cdleulo de magnitudes

Representacion
y organizacién

Interpretacién,
representacién y trata-

Tratamiento del azar

ESO (Segundo ciclo)

Ecuaciones y formulas
Fracciones y porcentajes

Razén y escala

Moo LN

Investigacién sobre los
decimales

16. Céleulos aproximados

17. Numeros de Fibonacci y
nlmeros primos

19. Nomeros triangulares y
ndmeros cuadrangulares

SERIE MAS POR MENOS
{La Aventura del Saber. TV2)
1. El ndmero aureo

2. Fibonacci. la magia de
los ndmeros.
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la pagina anterion), que no consiste sino en plasmar por
escrito de forma breve todas las reflexiones, intenciones,
modo de utilizacién y resultados esperados y conseguidos
referidos al documento utilizado. La realizacién de esta
ficha didactica de estas caracteristicas puede exigir, en
algunos casos, un notable esfuerzo por lo que es aconse-
jable su realizacién en equipo dentro del departamento.

Pero, ¢de verdad hay videos de
Matemaéaticas?

A mediados de los afios ochenta, el MEC se lanzé, a tra-
vés del Programa de Nuevas Tecnologias —PNTIC—, a una
ambiciosa politica de introduccién de los medios audiovi-
suales en los centros, el llamado Proyecto Mercurio. Las
dos lineas que inspiraban este proyecto, no se basaban
tanto en una fuerte dotacién tecnolégica, sino en dos
aspectos fundamentales: desarrollo de proyectos por
areas, proporcionando a los profesores el material de
paso inicial —videos didécticos y cuadernos de orienta-
cibn— y formacién inicial y basica del profesorado sobre
utilizacién de los distintos recursos audiovisuales,

De hecho el PNTIC contrataba con distribuidoras privadas
la traduccién de documentos extranjeros y su posterior dis-
tribucién a los centros. Muchos de los videos de matemati-
cas traducidos al castellano provienen de esta iniciativa.

El alto coste de las producciones audiovisuales hizo impo-
sible acometer una linea seria de produccién propia, que se
limité a apoyar productos artesanales de no muy alta cali-
dad técnica de los CEP. En Catalufia la situacién era un poco
mejor al contar con una fundacién, Serveis que con sub-
vencion de la Generalitat, y con grandes pérdidas mantuvo
una produccién de guiones elaborados por profesores.

A partir de 1992, la situacion, al menos en lo que se refie-
re a Matematicas, sufre un retroceso claro. La Admi-
nistracién deja de apoyar la traduccién de nuevos videos
y las distribuidoras, con un mercado francamente débil, no
toman la iniciativa. De hecho tres de las principales distri-
buidoras de videos de Matemiticas desaparecen en los
afios siguientes, s6lo Serveis y Ancora de una forma muy
limitada ha seguido traduciendo materiales importados.

Sin embargo, a pesar de contar con una serie de limita-
ciones al ser productos elaborados en otros contextos
socioculturales, si existe un relativamente amplio catdlogo
de documentos audiovisuales de matematicas susceptibles
de ser utilizados en la ESO. En el cuadro anterior se pro-
porciona una visién de conjunto de videos did4cticos
existentes en el mercado para los dos ciclos de la secun-
daria obligatoria. Como se puede observar, a pesar de la
escasa produccién propia (ese serfa tema para otro arti-
culo) haberlos «haylos.. Ya sélo falta utilizarlos como un
recurso cotidiano dentro del aula.

A partir de 1992,
la situacion,
al menos en lo
que se refiere
a Matemadaticas,
Sufre
un retroceso claro.
La Administracion
deja de apoyar
la traduccion
de nuevos videos y

- las distribuidoras,

con ‘un mercado
Jrancamente
débil,
no toman
la iniciativa.

José Muioz
IES Macarena. Sevilla.
SAEM «Thales»
Antonio Pérez
IES Salvador Dali. Madrid.
SMPM «Emma Castelnuovos
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