Pero esa ambicién requiere un dltimo parén-
tesis. Mientras algunos intufamos el riesgo
de elitismo que podia llevar implicita esta
forma de trabaijo si se usaba para potenciar
la diversidad en lugar de para mitigarla,
existia un convencimiento generalizado de
que propuestas de este tipo sdlo beneficia-
ban a los alumnos intelectualmente més
débiles. La aparente ingenvidad de la pre-
gunta inicial que asume el papel de desen-
cadenante aportaba su grano de arena a
esa conviccién, Nada mas lejos de la reali-
dad. Desde el primer dia que llevas al aula
una propuesta «tipo Fielker» es imposible
dejar de percibir su efecto amplificador en
las respuestas. El rendimiento de cada per-
sona parece depender de forma exponen-
cial de sus capacidades y de la propia
potencialidad del problema. Algo del tipo
R=PC. Resulta doloroso en estos momentos,
tal como han evolucionado los aconfecimien-
tos, que esta preocupacién la hayan resuel-
to, los pocos libros de texto que han simula-
do ocuparse del tema, por la via de elegir
actividades que hagan que la base sea
menor que uno. No les vendria mal a algu-
nos de sus aufores empaparse de este fexto
de Fielker en vista del despiste que asola sus
propuestas sobre rectas, planos, figuras, for-
mas,... y de su aparente incapacidad para
salirse de esquemas preestablecidos. Y a los
demds aprovecharnos de las honrosas
excepciones que nos ofrece el mercado.

Carlos Uson
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Aclaremos el ftitulo de esta

publicacién para quienes no
tuvieron la suerte de estar en
Sevilla en julio del 96 asistiendo al ICME-8.
Un Congreso de la magnitud del ICME
(recordemos que asistieron més de 4.000
congresistas) requiere el concurso de

muchas personas trabajando en labores muy diversas. El Comité
de Organizacién tuvo la buena idea de buscar la colaboracion
de alumnos de dltimos cursos de carrera (fundamentalmente de
Mateméticas) para que desempefiaran la labor de azafatas y
azafatos, de tal manera que tuviesen libre parte del tiempo y
pudiesen asistir a las sesiones y actividades cientificas como
unos congresistas mas. En total fueron 288 alumnos, de diversas
universidades espafiolas y algunas extranjeras, los que «a las
4rdenes» de Juan Nofez, se esforzaron informando, asistiendo
a los participantes, repartiendo documentacién, montando la
cacharreria propia de estos acontecimientos, moviendo mesas,
recibiendo quejas, en definitiva... trabajando duro. Y para dis-
tinguirlos (sobre todo por lo de las quejas) llevaban puesto un...
peto verde.

Ahora ya se sabe de qué va este libro. Es la historia y las anéc-
dotas (éstas también son historia) de las cosas que ocurrieron en
Sevilla, bajo un prisma distinto de lo que suelen reflejar unas
actas, contadas por unos espectadores especiales y que tuvieron
una parte importante en el éxito del ICME-8.

A quien lo lea le resultard divertido, a ellos, a los «petos verdes»,
seguro que ademds les parecerd entrafiable.

Emilio Palacian
THE CONTEST b
PROBLEM BOOK V
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Muchos de vosotros conocéis los AHSME

i | (American High School Mathematics  Examina-

tions), concurso de problemas que se celebra
anualmente en EE.UU. entre estudiantes de Secundaria, con una
participacién que supera los 400.000 y que la editorial Euler en
sus nomeros 8, 9 y 10 de su coleccion «la Tortuga de Aquiles»
ha dado a conocer en Espaiia.

Menos conocidos son los AIME (American Invitational Mathe-
matics Examination), concurso en el que participa un porcentaje
de alumnos que en los AHSME superé deferminada puntuacién
(aproximadamente participan 3.000 estudiantes). Ambos con-
cursos sirven como seleccién para participar en la Olimpiada
Matemética de los Estados Unidos.

En este libro que cito aparecen los problemas —junto con sus solu-
ciones muy detalladas— propuestos en estos dos concursos entre
los afios 1983 y 1988.

Ya con esto, el libro creo que mereceria la pena; muchos de los
problemas de los AHSME y précticamente todos los de los AIME




son verdaderamente curiosos y los hay de todos los niveles: algu-
nos para ser atacados por casi todos los alumnos y ofros de nivel
practicamente de Olimpiada Internacional.

Pero el libro tiene mucho mas:

e Un indice, para trabajar con un tipo especifico de problemas
si se cree conveniente.

° Referencias muy precisas de otros 75 libros de problemas
andlogos, asi como de 17 revistas donde aparecen proble-
mas muchos de ellos asequibles a alumnos de Secundaria.

¢ Una coleccion de problemas que “se han caido” de estos dos
concursos, con comentarios verdaderamente interesantes
sobre las razones que movieron a los organizadores a no pro-
poner estos problemas.

° Informacién estadistica sobre el porcentaje de aciertos en
cada uno de los problemas.

Todo ello hacen de este libro una verdadera delicia para los que
estamos convencidos que la resolucién de problemas es el cora-
z6n de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

Joaquin Hernandez Gomez
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Suele decirse que lo bueno, si breve, es dos veces
breve. Asi sucede con este catdlogo, escrito para
la segunda exposicién de méaquinas de caleular
organizada por su autor en la UNED de Barbastro.
Un sucinto folleto de 28 péginas, que enlaza con
verdadera maestria la historia de la ciencia (técni-

ca), la didactica y el compromiso personal de
quien apuesta por «el placer de pensar y la poesia de los nime-
ros frente al aprendizaje forzado de trabajos rutinarios».

Estructurado en tres partes, suscita la primera una profunda
reflexion didéctica sobre una etapa de transicion entre unos
algoritmos socialmente superados y ofros escolarmente rechaza-
dos. Este final de siglo, en que tan sélo el magisterio de forma
mayoritaria, con su inmovilismo secular, mantiene abierta la trin-
chera frente a las calculadoras, con la excusa vana de que los
algoritmos de lapiz y papel ensefian algo sobre las operaciones
que construyen. Como si unos y ofras no hubieran sido creadas
para automatizar en lugar de para pensar. Como si la tnica dife-
rencia no radicase en sustituir la mecanica electromagnética por
la neuronal.
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Quienes se aferran a los actuales algoritmos
con el entusiasmo de la ortodoxia, frenando
el desarrollo de otros nuevos con la inercia
de su inmovilismo, olvidan que aquella apor-
tacién indo-ardbiga, ahora tan elogiada,
fue vilipendiada en su momento con idéntica
energia. Calificada de saténica, su préctica
sirvié de excusa para acercar a la hoguera
a més de uno. Urge calibrar por tanto, al
hilo de las ideas que se suscitan en este pri-
mer capitulo, si aquellas reticencias de los
«abacistas», enmascarando intereses gre-
miales, difieren mucho de las actuales.

La secuencia de teclas en una calculadora
genera un dlgoritmo altamente sintético. Su
sencillez de ejecucién, su exactitud, comodi-
dad e inmediata mecanizacién {no precisa
memorizar las tablas) lo hacen dificilmente
superable. Su naturalidad es tal que parece
como si no existiera. Por esa razén se ha
impuesto en la sociedad de forma tan répida
y espontdnea. Tanto, que encontrarse a
alguien con un lépiz y un papel haciendo una
«cuentay, fuera de la escuela, resulta hoy un
anacronismo mayor que viajar en mulo.

Un algoritmo, del tipo que sea, busca la sim-
plicidad y la eficacia en la automatizacion
irreflexiva. No le preocupa en absoluto su
alejamiento del concepto que explota. Ni
tampoco ser criptico. Le obsesiona la utili-
dad y el estar al alcance de cualquier usua-
rio. En ese sentido, las manos, los guijarros,
el dbaco, las tablillas indo-ardbigas, la cal-
culadora mecdnica, la electrénica, ... no son
més que hitos de un mismo camino. El que
nos lleva a superar la inevitable percepcion
de que «no es digno del ser humano perder
su fiempo en un frabajo de esclavoss
(Leibnitz).

A la historia de esta apuesta colectiva por
domesticar el trabajo rutinario, por liberar la
mente de una actividad irrelevante, por poner
a su disposicién un tiempo precioso que dedi-
car a la reflexién, a la creatividad, al placer
o al disfrute de la belleza, dedica Angel la
parte central de su libro. Engarzada entre el
posicionamiento didéctico, del que hablaba-
mos antes, y las posibilidades de trabajo den-
tro del aula de su Gltimo capitulo. Recorrer las
diferentes etapas de este esfuerzo resulta,
ademds de apasionante, clarificador. Porque
el relato abre la puerta a infinidad de cone-
xiones entre el desarrollo social, cientifico y




técnico de Occidente en las Oltimas décadas
de este siglo. Ahora bien, he de advertir, que
quien, tenfado por una primera aproximacién
al tema, se acerca a este libro buscando
mayor detalle sufrird inevitablemente la desc-
z6n que imponen las limitaciones de tamafio
propias de una publicacién de este tipo.
Maxime si, como sucede en este caso, la
intensidad del relato anima a profundizar en
las tesis que plantea.

Propone el folleto, por dltimo, recurrir a la
reflexion. Para ir més allé de la pura autome-
tizacion. Para aprovechar todas las posibili-
dades que ofrecen unas y ofras formas de cdl-
culo. Para plantear problemas sugerentes que
permitan profundizar en el sentido de cada
operacion y en la razén de ser de su algorit-
mo. Para ese, o cualquier otro fin, liberan tiem-
po las calculadoras. A esa finalidad dedica
también el autor, bajo el sugerente titulo del
«éngel de los nimeros», ese tercer capitulo.

Si a todo ello unimos el gusto exquisito con
que se montd la exposicidn de Barbastro y
el fuerte calado didéctico que rezumaban
los carteles que la acompaiiaban, esta rese-
fia se convierte en una invitacién a las dife-
rentes Sociedades de Profesores de Mate-
mdticas a seguir la linea marcada por las
JAEM de Madrid y organizar exposiciones
similares a la que nos ocupa. Pero también
a correr el riesgo de abrirlas simultdnea-
mente a los centros educativos de la zona y
a la sociedad en general. Que el balance,
al menos en este caso, resulta positivo lo
atestigua el elevado ntimero de asistentes.

Carlos Uson

WHY NUMBERS COUNT
QUANTITATIVE Lo A Sten

- Wy Numbers Count

LITERACY FOR
TOMORROW'S AMERICA
Lynn Artur Steen (edit.)
College Entrance
Examination Board
New York, 1997

ISBN 0-87447-577-5

194 + 28 paginas Quantitativelteracy
for Tamorrow s Amerita

& Hobarl Ol

Tecmeniiry

El College Board es una orga-
nizacién, sin dnimo de lucro, fundada en
1900 e integrada por diferentes escuelas,
facultades y organizaciones educativas que

trabajan conjuntamente para ayudar a los estudiantes america-
nos en su fransicién hacia los estudios superiores. Para ello trata
de conocer las necesidades de las escuelas, facultades, educa-
dores, estudiantes y sus familias, efc., con el fin de desarrollar
estandares de excelencia. Una de las acciones que promueve es
la realizacién de estudios y publicaciones, encargadas a autores
cudlificados para escribir con autoridad, sobre temas relaciona-
dos con sus obijetivos. Es decir, con la promocién universal a una
educacioén superior, y la igualdad de oportunidades en el acce-
so a la misma. El trabajo que comentaremos a continuacién, se
enmarca dentro de estas coordenadas.

El ciudadano de finales del siglo XX se ve «presa de una cre-
ciente marea de nimeros», en palabras de lynn Arthur Steen,
editor de este libro. Esta situacién no ha sobrevenido de repen-
te, sino que se viene fraguando a lo largo de los Gltimos siglos,
pero se ha acelerado enormemente con la irrupcién de los orde-
nadores y la explosién de las comunicaciones. Para aquellos que
tienen competencia cuantitativa el ordenador es una herramien-
ta que pone a su alcance toda la potencia de los nimeros, lo que
les permite manejar gran cantidad de informacién cuantitativa
en la que basar sus decisiones. Pero los que carecen de ella, los
«ciudadanos sin cultura numérica de hoy son tan vulnerables
como los analfabetos en los tiempos de Gutenberg».

El peligro de que la poblacién quede dividida en dos clases
segln cual sea su competencia numérica es real, lo que sin duda
es inaceptable en una sociedad democrética moderna. Para tra-
tar de evitarlo es importante describir en qué consiste hoy dia la
competencia cuantitativa de tal manera que sea posible adoptar
acciones que permitan que sea alcanzada por todos.

El libro recoge ensayos y entrevistas a diversas personas que pro-
vienen del mundo de la industria, los negocios, los medios de
comunicacién, la ciencia, la administracién, etc. Los autores
intervienen desde distintas experiencias laborales pero funda-
mentalmente como consumidores de matemdticas. Los expertos
en educacién matemdtica tambien se pronuncian al final, pero la
intencidén que preside el volumen es que a través de un amplio
debate aumente la compresién del problema buscando el senti-
do ante todo en el mundo del trabajo y la practica.

Una primera conclusién que se desprende de la lectura de las
distintas aportaciones es que la competencia cuantitativa signifi-
ca cosas distintas segdn a quien se le pregunte. Es 0til en muchas
dreas, tanfo en la escuela como en casa, en el trabajo o en la
diversién, o al afrontar los deberes como ciudadanos. Requiere
un trabajo conjunto sobre la capacidad de leer y escribir asi
como la de trabajar con nimeros. Evoluciona con la tecnologia
y esté configurada por la sociedad.

El reconocimiento de la necesidad de la competfencia cuantitativa
es general entre fodos los autores, aunque dado el plantel tan diver-
so es légico que no exista unanimidad en el contenido especifico
del término. Un poco mas allé de «lo basico» existen pocas coinci-
dencias. Pero de lo que se trata es de «desplegar para la discusién
publica las diversas perspectivas, a menudo conflictivas».




L. Steen, en ofro texto' resumié las cinco dimensiones que deben
constituir el contenido de la competencia numérica: practica
para uso inmediato en las tareas diarias; civica, para enfender
y tomar decisiones sobre las propuestas politicas méas importan-
tes; profesional, para proporcionar las destrezas necesarias
para el empleo; recreativa, para apreciar los juegos, el deporte,
las loterias, efc., y cultural, ya que constituye una parte impor-
tante de nuestra civilizacién. Ahora bien, esta caracterizacién
que proporciona un marco adecuado para la discusién, deja
pendiente la importante cuestién de establecer prioridades. En el
libro, desde diversos puntos de vista, los autores se pronuncian
sobre esta cuestién.

J. Dossey, dentro de su ensayo «National Indicators of Quan-
titatuve Liteacy», como ofros educadores matemdticos, habla de
competencia cuantitativa como de un cajén el el que caben las
principales partes del pensamiento matemético: cantidad, azar,
estadistica, &lgebra, geometria, efc. Es decir, los contenidos de
los cursos més o menos fradicionales de matemdticas. Esta per-
pectiva responde a uno de los extremos hacia los que se ha
orientado la educacién matemdtica: el que la considera una dis-
ciplina cuyo estudio tiene una estructura formal, en la que, en
realidad, cada curso es la preparacién para el curso siguiente.
Dentro de este punto de vista un enfoque alternativo, lo propor-
ciona G. Cobb que se centra en el razonamiento més que en la
competencia, ya que considera que el célculo no serd una nece-
sidad primaria de los ciudadanos en el futuro. Los Gltimos inten-
tos de reforma de la educacién matemdtica recogen esta pro-
puesta al hablar de la necesidad de que los alumnos tengan faci-
lidad para moverse entre distintas formas de representacién
matematica: algebraica, numérica, grafica y verbal.

Otros autores, cuyo enfoque se dirige a las necesidades del
empleo, caracterizan la competencia numérica de forma més
especifica y consideran como uno de sus aspectos més prag-
mdtico la resolucién de problemas del mundo real que debe
producir soluciones validas matemdaticamente y (tiles en la préc-
tica. Como apunta G. Cobb en «Mere Literacy Is Not Enough»,
no es suficiente con las herramientas matemdticas o el razona-
miento, sino que una buena cantidad de estrategias para la
resolucién de problemas reales depende del contexto en el que
éstos se plantean.

P. Denning, en «Quantitative Practices», desde la perspectiva de
los ingenieros y empresarios habla de la importancia de la préc-
tica cuantitativa muy ligada a la tecnologia, no preccupada por

1 Llynn Arthur STEEN ({1990):
Numeracy, Daedalus, Spring,
211-231.

teorias o modelos y descripciones, sino en
procesos que hacen cosas, para promver la
participacién activa de los ciudadanos en el

mundo en el que viven.

Estos Oltimos enfoques se orientan hacia el
ofro extremo de la educacién matemdtica
que se ha ligado a destrezas especificas de
cada érea de trabajo. Esta orientacién, en
su caso extremo, cada vez responde de
peor manera a las necesidades de un mer-
cado de frabajo que cambia con celeridad
y en el que no sélo se prevé que un traba-
jador realice varios cambios de ocupacién a
lo largo de su vida, sino que también la
naturaleza de los propios trabajos puede
sufrir cambios profundos que requieran de
destrezas cuantitativas sofisticadas.

Las propuestas de reforma deberén combi-
nar las dos orientaciones, disciplinar y
practica en una propuesta Gnica. A lo
largo del estudio se revela que la tarea de
conseguir la competencia cuantitativa supe-
ra el marco de las clases de matematicas y
debe ser abordado desde diversas mate-
rias. Como resume en el prélogo Robert
Orrill, como un mensaje que se desprende
de las distintas contribuciones que apare-
cen en el libro, «las oportunidades para
practicar y usar destrezas cuantitativas
debe ser parte de todas las materias y estar
asumido por los profesores de todas las
disciplinas».

Entrar en el contenido de cada uno de los
arficulos de que consta el libro supera el
alcance de esta resefia, pero baste decir
que por donde se abre y se lee se encuentra
alguna reflexion que contribuye a ilustrar el
contenido de la competencia cuantitativa y
que todo él en conjunto proporciona un
principio para una discusién que conduzca

a buscar la solucién al problema.

Julio Sancho
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