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El trabajo ofrece un recorrido
por la historia, recogiendo
diversos problemas que
sirven para conocer las
aportaciones que distintas
culturas han hecho en la
construccién de
las matemdticas.

Su objetivo es dar la
oportunidad al alumnado de
que se sitbe en Egipto,
Grecia o la India y que
afronte las cuestiones que alli
se plantearon, pudiendo con
ello ejercitarse en la
resolucion de problemas
y el dlgebra.

1 objetivo que se pretende es trabajar al unisono en tres
pilares fundamentales de las matemdticas de esta etapa:
e Historia de las matematicas.

e Resolucion de problemas.

e Algebra.

Despertar en el alumnado nuevas actitudes para que se
acerque al mundo de las matemdticas desde otras pers-
pectivas mds reales y flexibles, a través de la presentacion
de una coleccién de problemas histéricos, fundamen-
talmente de cardcter algebraico: éste es el reto.

El horizonte bistérico ofrece una vision viva de las mate-
maticas. Estas, se construyen, se hacen, se descubren...
Recorremos la historia y ello permite saber lo que cono-
cian y se planteaban los egipcios hace 3600 afos, o los
griegos hace mis de veinte siglos, o los indios en el siglo
XII, o Newton, Buler, Gauss... en el XVIII y XIX.

Otro de los pilares sobre el que nos apoyamos es la resolu-
cion de problemas, ya que se trata de un centro de interés
permanente a lo largo de la educacion secundaria y nos
ofrece la posibilidad de presentar problemas curiosos € inte-
resantes que provoquen al alumnado y atraigan su atencion.

La destreza para resolver problemas se mejora sustancial-
mente con la prictica y el entrenamiento sistematico, y ello
no es una perogrullada, ya que gran parte del alumnado
considera que no estd capacitado para resolver problemas
de matemdticas, ni lo estard por mucho que se esfuerce.
Desarrollar esta capacidad es fundamental no sélo para
aprender matematicas, sino para aprender a vivir.

El alumnado debe romper sus habituales resistencias a enfren-
tarse a los problemas, lo que se consigue a medida que van acu-
mulando éxitos y, por lo tanto, perdiendo miedo. Tendremos
que convencerles o, mejor dicho deberdn experimentar, que la
capacidad de resolver problemas se mejora con la prictica.




Para romper esos bloqueos iniciales ante un problema es
conveniente ofrecerles unas pautas a seguir. Bien podria
ser el conocido modelo de Polya, o cualquier otro organi-
grama (ver figura adjunta), que les oriente en los momen-
tos de confusién o indecision, de modo que conozcan las
fases mas usuales en la resolucién de un problema, asi
como distintas estrategias heuristicas que pueden emplear.

Asimismo hay que saber qué problemas plantear y a quién
plantedrselos. En esta coleccién aparecen problemas muy
sencillos, y otros menos sencillos, problemas con solucién
Unica y con infinitas soluciones, de manera que es posible
atender a la diversidad y conseguir que todas las personas
de la clase obtengan logros a medida de sus capacidades.
Lo importante es que comprueben que con su esfuerzo
aprenden y ello hace que se sientan bien y aumenten su
confianza en si mismos y en sus capacidades y, conse-
cuentemente, mejore su relacién con las matematicas.

La eleccion del dlgebra se debe a que es uno de los pilares
basicos sobre los que se construye el edificio matematico; es,
ademds, su lenguaje, su modo de expresarse. Tanto la geo-
metria como el andlisis o la estadistica hacen uso de este len-
guaje y para acceder a otras ramas de las matemdticas es pre-
ciso interpretar y comprender el lenguaje algebraico, asi como
emplearlo para referirse a distintos mensajes matemdticos, No
en vano en el siglo XIX, tanto Poncelet como Laplace, aven-
turaron que el avance del andlisis y de la geometrfa dependia
en aquellos momentos de que los matemdticos se decidieran
a expresarlas en el lenguaje algebraico y que solo asi despe-
garfan y lograrian espectaculares avances, como asi ocurrio.

En la actual reforma se estdn rescatando importantes facetas
de las matematicas que estaban algo marginadas; pero ello
no significa que se devalde la importancia del dlgebra o pase
a desempefiar un papel secundario. Es evidente que, en el
nivel a que se refiere este trabajo, el alumnado no va a nece-
sitar emplear complicadas expresiones algebraicas, ya que
sus incursiones en geometrfa, anilisis o probabilidad no lo
requieren. Pero si es necesario que, a su nivel, logre un
correcto uso e interpretacién del lenguaje matematico.

Metodologia

La posibilidad de ofrecer distintas asignaturas optativas apate-
ce en la LOGSE, y se concreta en los decretos posteriores. El
taller de matemdticas es una de esas optativas que se
puede elegir tanto en tercero como en cuarto curso de la
ESO, siempre y cuando el centro la oferte. (En nuestro
centro este es el tercer afio consecutivo que impartimos el
Taller de Matematicas en 3.° y en 4.° de ESO).

En el taller, el alumnado adquiere una experiencia de las
matemdticas desde un punto de vista diferente del que
habitualmente tiene. Ofrece una via distinta de acceso a los
objetivos generales de la etapa, y no sélo del 4rea.
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La perspectiva historica puede servir para
elaborar la programacién del taller. Con el
telén de fondo de la historia de las mate-
maticas y siendo el objetivo fundamental
«aprender a pensar y, pot tanto, aprender
a resolver problemas, el taller se puede
estructurar en torno a los bloques de alge-
bra, geometifa, estadistica y probabilidad.
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Esta coleccién de problemas cubre el
bloque del dlgebra. Son problemas que
se han ido planteando y resolviendo a
lo largo de la historia y que estin al
alcance del alumnado de este nivel. A
partir de ellos y dependiendo del inte-
rés conseguido en el alumnado, se
abren otras vias de trabajo e investiga-
ciébn que nos llevardn a profundizar
mas en la historia de las matemiticas.

Muchos de estos problemas pueden tratar-
se en 3.°y 4.° de ESO al estudiar los temas
de algebra. Evidentemente no con la
misma profundidad, ya que el tiempo dis-
ponible no es el mismo al estar presente la
presion del programa que es preciso
cubrir. No obstante, es interesante para el
alumnado asomarse a esa ventana de la
historia y dedicar algin tiempo a conocer
c6mo se ha ido avanzando en matematicas
y quiénes han sido las personas que han
aportado mis en este campo de la ciencia.

La metodologia que se propone es la pro-

pia del trabajo cooperativo: ofrece al




mismo tiempo oportunidades para traba-
jar las matematicas y para aprender a tra-
bajar en grupo y a relacionarse. Potencia
la autoestima del alumnado y favorece

una actitud positiva hacia las matematicas.

Los equipos son formados por los pro-
pios alumnos y alumnas siguiendo las
directrices que marquemos entre todos.
Por ejemplo, que en todos los grupos
haya alumnas y alumnos, que los equi-
pos sean homogéneos entre si, integran-
do personas de distintas capacidades e
intereses, etc, Este es un punto impor-
tante ya que influird en todo el proceso.

Una vez formados los equipos se distri-
buye la tarea. Cada equipo tiene que
tratar de resolver problemas faciles, de
dificultad media y dificiles, siendo
necesario que cada integrante del equi-
po trabaje junto con los demds, pero
presente al final su propio trabajo.

Evaluacion

Evidentemente, la evaluacion tiene que
estar en consonancia con la metodologia
empleada. Debe abarcar tres aspectos:

e Aspectos generales de la clase:
ambiente de trabajo, interés y moti-
vacién general del alumnado, distri-
bucién de las tareas, formacién de
los equipos...

e Aspectos de cada equipo: iniciativa e
interés por el trabajo, cumplimiento
de las tareas previstas, colaboracion,
confrontacién de opiniones, discipli-
na del equipo...

e Aspectos individuales: integracién y
participacién en el grupo, flexibilidad
para admitir ideas distintas de las
propias, capacidad y disposicion para
ensefiar a los demis y aprender de
ellos, interés por el trabajo, relacio-
nes con sus compaferos, intervencio-
nes en debates y discusiones, capaci-
dad de trabajar en equipo, respeto a
las demds personas, respeto a las
normas del grupo, hibitos de trabajo
como la finalizacién y presentacion
en el tiempo previsto, cumplimiento
de las tareas encomendadas, limpieza
y orden en el trabajo, sistematicidad...

La coleccion de
problemas que
viene a
continuacion sigue
un orden
cronologico [...]
para observar la
evolucion de las
distintas cuestiones
que ban ido
Pplanteando y
resolviendo los
matematicos a lo
largo de la bistoria

Paloma Gavilan
IES Luis de Lucena
Guadalajara

Y de cara a desarrollar en el alumnado una actitud critica

frente a su trabajo y el de sus compafieros es convenien-

te incorporar al proceso de evaluacién la opinién propia

del alumnado. Con ello conseguimos:

» Contrastar nuestra opinién con la suya.

 Implicarles en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Desarrollar el habito de juzgar criticamente su propio
trabajo y el de sus compafieros.

El alumnado rellenard la ficha de autoevaluacién que ela-
boremos, valorando tanto el trabajo en equipo como el
individual. En ella pediremos su opinién sobre las activi-
dades realizadas, los fallos que han encontrado, lo que
mis y lo que menos les ha gustado, las posibilidades de
mejora, etc., para obtener informacién que nos permita
evaluar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Algunos comentarios a los problemas

La coleccion de problemas que viene a continuacion sigue un
orden cronoldgico en su presentacién —salvo el caso de la
India, cuyos resultados son contemporaneos e incluso ante-
riores a los egipcios— que no es necesario respetar a la hora
de llevarlos al aula; si parece oportuno seguirlo para observar
la evolucién de las distintas cuestiones que han ido plantean-
do y resolviendo los matemiticos a lo largo de la historia.

Hasta la Alta Edad Media los problemas van agrupados en
varios bloques: Egipto, Grecia, China y la India, indican-
do, en caso de que se sepa, el autor del mismo y la época
en que vivié. A partir de la Alta Edad Media cada proble-
ma va encabezado por el nombre del matemético que lo
tratd, su lugar y fecha de nacimiento.

Los asteriscos que aparecen entre paréntesis, gradian la
dificultad del problema en orden creciente. En algunos
casos la dificultad estriba en el enunciado del problema; en
otros, en la necesidad de concluir el problema, introdu-
ciendo algln concepto nuevo para esta etapa, como el de
las progresiones para el famoso problema indio del aje-
drez. Algunos de ellos no son meros enunciados, sino que
explican cémo fueron resueltos en su época, como el pro-
blema 25 del papiro de Ahmes, la multiplicacién india, o la
manera en que Descartes calculdé geométricamente la raiz
cuadrada de AB.

Aparecen enunciados muy conocidos como el del epita-
fio de Diofanto, los cuadrados mégicos chinos, el del bar-
quero, el lobo, la cabra y las coles, o el modo en que
Gauss, siendo un colegial, sumé los 100 primeros nime-
ros naturales; junto a otros menos conocidos aunque no
por ello menos atractivos: el problema indio de las perlas
y las princesas, los poéticos enunciados que Baskara
dedica a su hija Lilavati, o los que se plantea Diofanto en
su obra Aritmética.



Egipto

Asf multiplicaban los egipcios 412 x 7:

1 2

7 2 824

4 1648

TOTAL 2884

Multiplica empleando este método 2801 X 7

El papiro de Ahmes: problema 25 (s. XVIT'2.C.) (*
«Una cantidad y la mitad de esa cantidad es igual a 16,
Los egipcios resolvian estas cuestiones mediante el método de'la
Jalsa posicion: Supongamos que el valor de la cantidad es x =2
1 1
2+—:2=3 3 5+—=16
2 3

Multiplicando por (5 + 1/3) en ambos miembros de. la igualdad
anterior tenemos: )

et

1
La solucién correcta por lo tanto es: 2-[5+—J
3

¢Cémo lo resolverias ta?

El papiro de Ahmes: problema 24 (s. XVII 2.C.) (*)

«Calcular el valor del montén si el montén y un séptimo-del mon-
ton es igual a 19

Intenta resolverlo por el método de la «falsa posiciénsy contras-
ta la solucién resolviendo el problema de otro -modo.

El papiro de Rhind: problema 79 (s. XVII a.C) (¥

«Habia una propiedad compuesta por siete casas; cada casa tenfa
siete gatos; cada gato se comia siete ratones; cada raton se comia
siete granos de cebada; cada grano habia producido siete medi-
das. ;Cuédnto sumaba todo esto?

El papiro de Ahmes: problema 40 (s. XVII 2.C.) (***)

Repirtanse diez hogazas de pan entre cinco hombres de tal
manera que las partes correspondientes estén en progresion arit-
mética y que ademds un séptimo de la suma de las tres partes
mds grandes sea igual a la suma de las dos mds pequefias:»

Grecia

Pitagoras de Samos (s, VI a.C.)(**)

Pitagoras de Samos, s. VI a.C., llamé miimero perfecto a aquel que
es igual a la suma de todos sus divisores, excepto él mismo. El 6
es un nimero perfecto ya que 6 = 1+2+3,

Ast'mismo, llamé nidmero deficiente si es mayor que la suma de
sus divisores propios. Por ejemplo, 8 es deficiente: 8 > 1+2+4,

Por altimo, un niimero es abundante si es menor que la suma
de sus divisores propios. El 12 es-un niimero abundante, puesto
que 12< 1+2+3+4+6,

{Cudl es el siguiente nimero perfecto?
;Y el siguiente ntimero deficiente?

:Y el siguiente ntimero abundante?

Los griegos resuelven ecuaciones (s. IV a.C.) (**%)

Asi resolvieron los griegos la ecuacion que hoy escribimos como
x?+ax = b? en el siglo IV a.C;

«Encontrar un segmento X tal que si al cuadrado construido sobre
€l se le suma un rectangulo construido sobre el mismo segmen-

to y.sobre un segmento dado a, obtengamos un rectangulo de
area igual a la de un cuadrado dado:»

Aplica ese método de resolucion y resuelve geométricamente la
ecuacion: x>+ 5x = 50

Euclides (s. III 2.C.) (***)

La proposicion 4 del libro 11 de los Elementos dé Euclides, ofrece
la siguiente ‘demostracion geométrica del cuadrado de una suma:

(@a+b)@=2a2+b2+ 2ab

ab b2

Trata de demostrar ti del mismo modo que:
(@-b)?=a% +b2-2ab

Algoritmo de Euclides (s. Il 2.C) (*)

Euclides ingeni6 el siguiente método para calcular el médximo
comuin divisor de dos nimeros:

Divide el mayor entre el menor. Si la- divisién es exacta, el divi-
sor es el M.C.D. En caso contrario; divide el divisor anterior entre
el resto obtenido, continuando de igual modo hasta que el resto
sea cero. El dltimo divisor empleado es el M.C.D;




por ejemplo, para calcular el M.C.D. de 1728 y 842

COCIENTES 2 19 7 3
1728 842 44 6
044 402 2 0
06

Por tanto, el M.C.D. de 1728 y 842 es 2.

Emplea este método para calcular el M.C.D. de 824 y 36.

Criba de Eratostenes (s. 111'a.C) (*)

Para obtener: los 100 primeios nimeros primos, en la siguiente
tabla, a partir del 2, tacha todos los nimeros saltando de dos en
dos. A continuacién, a partir del 3, tacha todos los ntimeros de
tres en tres, y asi sucesivamente. Los numeros que queden sin
tachar son los nimeros primos. Compruébalo.

1.2 3 4 5.6 7 8 910
11 12 1314 15 16 17 18 19 20
21 22 .23 24 25 26 27 28 29 30
31 3233 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 5253 ‘54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 .66 67 6869 70
71 72 73 .74 75 767778 79 80
81 82 83 84 85 85 87 88 89 90
92 92 .93 9495 96 97 9899 100

Epitafio de Diofanto (s. IIl d.C) (*9

«Caminante!l Aqui fueron sepultados los restos de Diofanto; y los
ntmeros pueden mostrar, joh milagrol;, cudn larga fue su vida
cuya sexta parte constituyd su hermosa infancia. -Habfa transcu-
rrido ademds, una duodécima parte de su vida cuando de vello
cubri6se su barbilla.

Ia séptima parte de su existencia transcurrio en un matrimonio
estéril. Pas6 un quinquenio més y le hizo dichoso el nacimiento
de su precioso primogénito, que entregd su cuerpo, su hermosa
eXistencia, a la tierra, que durd tan s6lo la mitad de la de su padre.

Y con profunda pena, descendi6 a la sepultura, habiendo
sobrevivido cuatro afios a la muerte de su hijor.

A qué edad murié Diofanto?
«Con qué edad se cas6?
A qué edad tuvo su hijo?

A qué edad muri6 su hijo?

Diofanto de Alejandria (s. I d.C.)
Aritmética, problema 19

Diofanto en su obra Aritmética presenta 189 problemas resueltos.

«Encontrar cuatro numeros de manera que la suma de tres de ellos
exceda al cuarto en un numero dado. Condicién necesaria: la
mitad de la suma de las cuatro diferencias dadas debe ser mayor
que cada una de ellas. Sean las diferencias 20, 30, 40y 50.»

(Cuiles son los nimeros?

Aritmética, problema 39 (**%)

«Dados dos nimeros, encontrar otro tal que las sumas de los dis-
tintos pares, multiplicadas por el tercer nimero; proporcionen
tres niimeros en progresion aritmética.

Niameros dados: 3y S».

Aritmética, problema 20 (**)

Encontrar dos nimeros de manera que el cuadrado de uno
sumado al otro dé un cuadradon.

Aritmética, problema 9, libro II (***)

«Dado un ndimero, encontrar otros tres de manera que la suma
de dos cualesquiera de ellos menos el nimero dado sea un cua-
drado, y que sea también un cuadrado la suma de los tres menos
el nimero dado.

Sea 3 el nimero dado».

Aritmeética, problema 11, libro IV (**)

«Encontrar dos cubos de manera que su diferencia sea igual a'la
diferencia de sus lados».

Aritmética, problema 20, libro V (***)

«Dividir una fracciéon dada en tres partes de manera que una cual-
quiera de ellas menos el cubo de su suma sea un cuadrado.

Sea la fraccion dada 1/4».

Aritmética, problema 1, libro VI (***)

«Encontrar un tridngulo rectdngulo cuya hipotenusa menos cada
uno de los lados sea un cubo. Formemos el tridngulo con x y 3.

China

Cuadrados magicos (*)

El primer cuadrado miagico data del ano 2200 a.C.
ta la leyenda, fue hallado por el emperador de e
caparazén de una tortuga divina que pasab k
Los: cuadrados ‘mégicos eran usados‘comofamule

Ordena de forma conveniente los nime
para que sea magico. ‘ .

Pista: susuma es 34,



drones robaron vatios s rollos de tela. Alguien que
pasal kapor e bosque oyo hablar:

— Sinos quedamos con seis cada uno, sobran cinco rollos; pero
si nos quedamos con siete cada uno; faltardn ocho.

La cuestion es la siguiente: ;Cuantos rollos de tela y ladrones héy?

La rueda magica

Coloca los ntimeros del 1 al 9 de modo que las diagonales sumen 15,

Baskara (s. XID () ‘

Baskara, en el siglo XII, escribio un libro al que llamo Lzlavat;
nombre de su hija a quien iba dedlcado En el planteo cuestlo-
nes: como la siguiente: - - -

«Bella muchacha de ojos relucientes, dime td, si conoces el arte
del invertir, cudl es el nimero que mult,:plicado por tres, aumen-
tado en tres cuartos del producto, dividido por siete, disminuido
en un tercio del cociente, multiplicado por si mismo, disminuido
en cincuenta y dos; mediante extraccion de la rafz cuadrada, adi-
cién de ocho y division por diez, da por tltimo el namero doss,

¢Te atreves a ayudar a Lilavati?

De nuevo Lilavati... (s. XID (*)

«Un quinto de un enjambre de abejas se posa sobre una flor de
kadamba; un tercio, sobre una flor de silindha. Tres veces la dife-
rencia entre los dos ntimeros vol6 a las flores de un kutuja, y
quedd una sola abeja que se alzé por el aire, igualmente atraida
por-el-grato perfume de un jazmin y de un pandamus. Dime ta
ahora, mujer fascinante; cuil era el nimero de abejas».

Otro problema para Lilavati... (s. XD

«Amable y querida Lilavati, de dulces ojos como los de la delica-
da y tierna gacela; dime cudl es el ntimero que resulta de multi-
plicar 135 por 12»;

Los indios inventaron para multiplicar la «wegla fulmineas,

Para  multiplicar 435 por 2976 disponian asi los ntimeros:

s~

2 9 7 6
3 712 2
4 8 6 8 4
7 2 2 1
3 6 7 1 8
L 4 3 3
e e g 500 5 0
177279 4 5 6 0

Emplea ta el mismo «método ﬁlhninanten para ayudar a Lilavati,

Otro problema indio (**)

«Un pavo. real estaba posado sobre un poste de nueve codos de
altura. En la base del poste habfa un agujero de culebra. El pavo se
lanza por la culebra, que esta a una distancia del poste igual a tres
veces su altura. Cuando la atrapa, los dos han recorrido la misma
distancia. ¢A qué distancia del poste cogi6 el pavo a la culebra?»

El precio del ajedrez (***)

El ajedrez fue inventado por el indio Lahur Sessa, y va unido a
una curiosa leyenda:

«Al rey Sitham de la India, le gust6 tanto el juego que le dijo a
Lahur: pideme lo que quieras,

Lahur le pidi6 el trigo que resultara de, comenzando por la: pri-
mera casilla del ajedrez con un grano de trigo, colocar en cada
casilla el doble del nimero de granos que hubiera en la anterior.

Los contables del rey le dijeron que, a pesar de la riqueza de su
reino, no podia cumplir el deseo de Lahurs,

(Cudnto trigo pedia Lahur?

El problema de las «catils» (***)

«Un navio que volvia de Serendibe, trayendo gran cantidad de
especias, fue alcanzado por violento temporal. La embarcacién
habrfa sido destruida por las olas, si no fuera por el valor y el
esfuerzo de tres marineros que, en medio de la tormenta, mane-
jaban las velas con extremada pericia.

EL capitan, queriendo recompensar a los denodados marineros,
les dio: cierto ntimero de «catils». Los «catilss eran ‘mds de 200 y
menos de 300. Las monedas fueron colocadas en una caja para

que al dia siguiente, al desembarcar el almojarife las repartiese

entre los tres valientes. Sucedio, sin embargo, que durante la
noche, uno de los tres marineros se despertd y penso:

— «Serfa mejor que retirase mi parte. Asi no tendré oportunidad
de discutir con mis amigoss:

Y, sin’ decir nada a los compaiieros, fue, en puntas de pie, hasta
donde se hallaba guardado el dinero, lo dividid en tres partes
iguales y noté que la division no era exacta, ya que sobraba un
«catil.

— «Por causa de esta misera monedita, es probable que mafiana
haya rifia y discusion. Serd mejor sacarlay.



Y el marinero-la tir6 al mar, retirindose: cauteloso. Llevaba su
parte 'y dejaba las que correspondia a sus companeros en el
mismo lugar.

Horas después el segundo marinero tuvo la misma idea. Fue al
arca en que se depositara el premio colectivo y lo dividié en tres
partes iguales. Sobraba una moneda. El marinero opt6 por tirar-
la al mar, para evitar posibles discusiones. Y sali6 de alli llevan-

dose la parte que creia le correspondia.

El‘tercef marinero, ignorando por completo que sus comparieros
se le habfan anticipado tuvo el mismo pensamiento. Levantose
de madrugada y fue a la caja de los «catils», Dividi6 las monedas
que en ella encontr6, y la divisién tampoco resulto exacta; sobrd
un «catil», No queriendo complicar el réparto, el marinero la tird
al mar v regreso satisfecho a su litera, .

Al dia siguiente, al desembarcar, el almojarife encontrd un pufia-
do de «catils- en la caja. Sabiendo que esas monedas pertenecian

2 los marineros, las dividio en tres porciones; que reparti6 entre
sus duenos, Tampoco fue exacta la divisién. Sobraba una mone-
da, que el almojarife se guardé como retribucion de su trabajo y
habilidad.

Es claro que ninguno de los marineros reclamoé, pues cada uno
estaba convencido de haber retirado su parte. ‘Ahora bien:

JCudntas eran las monedas?

JCuantas recibi6é cada marinero?

_ Los indios jugaban con el cuatro (*)

Con cuatro cuatros y empleando las operaciones aritméticas pue-
des escribir muchos niimeros. Por ejemplo:

0=44 - 44
1 = 44/44;

¢;Hasta que nimero puedes llegar?

Las perlas y las princesas (**)

«Un raja dej6 a sus hijas cierto namero de perldsy otdent que el
reparto se hiciese del siguiente modo: a la hija mayor corres-
ponderfa una perla méds un séptimo de las que ‘quedasen; la
segunda tomaria dos perlas y un séptimo de las restantes; la ter-
cera recibirfa tres petlas y un séptimo de las que quedasen: Y asi
sucesivamente, para las restantes hijas.

Las hijas més jovenes del rajd presentaron su queja‘a un juez, ale-
gando que por ese sistema complicado ellas serfan fatalmente per-
judicadas.

El juez, que era habil en la resolucion de'problemas, respondié
rapidamente que las demandantes estaban equivocadas, y que la
division propuesta por el raja era justa y perfecta.

EL juez tenia razén. Hecha la division, cada una de las hermanas
recibié el mismo numero de perlas».

¢Cuantas hijas tenfa el raja?

¢(Cudntas perlas se llevé cada una?

Otros problemas

Leonardo de Pisa Fibonacci» (Italia 1170-1240) :(‘

El origen de la conocida serie que lleva el nombre de serie ,‘d“e
Fibonacci fue el siguiente problema de los conejos: -
«Una pareja de conejos al cabo del segundo mes de yidé producén

una nueva pareja, que a su vez, al cabo de un mes de vida pro-
duce otra nueva pareja que hace o mismo, v ast sucesivamente.

¢Cudntas parejas de conejos se obtendrdn al afio?

Niccolo Tartaglia (Italia 1499 - 1557) (**)
El barquero, el Iobo, la cabra y las coles

«Un barquero quiere pasar de una orilla a otra del rio a su lobo,
su cabra y su saco de coles, y en la barca solo caben él y una de
las tres cosas. .,

El barquero sabe que si deja solos al lobo y a la cabra, el lobo
se comerd a la cabra... Si deja a la cabra junto con el saco de
coles, la cabra se comera a las coles.

¢Qué puede hacer para pasar el rio con todas sus posesiones?

Robert Recorde (Pais de Gales 1510 - 1558)
Problema de mezcla (***)

«“Hay cuatro clases de vino de precios diferentes, uno de seis
peniques el galén, otro de ocho, el tercero de once, y el cuarto
de quince peniques el galén. De estos vinos, deseo una mezcla
de 50 galones, de manera que cada galén valga nueve peniques.
¢Cuil seré la proporcion de cada vino en esta mezcla?»

Problema del caballo (**)

«Vendo un caballo con 4 cascos, y cada casco lleva 6 clavos, a
condicion de que me paguen por el primer clavo un «obs, por €l
segundo dos «ob, por el tercero cuatro «obw, y ast sucesivamen-
te, doblando cada vez el precio.

Ahora pregunto: sCudl serd el precio del caballo?

René Descartes (Francia 1596 - 1650) (**)

Descartes contribuyd notablemente al desarrollo de las matemati-
cas con la geometria analitica, es decir, la relacién de la geome-
trfa con el dlgebra. Un ejemplo de esta aportacion es el siguiente
calculo geomeétrico de la raiz cuadrada de la longitud AB:

JPuedes explicarlo?

A B
CA=1
h=vAB




Isaac Newton (Inglaterra 1642 - 1727) (**)

«Un negociante separa al principio de cada ano 100 escudos para
los gastos de ese afo. Todos los afios aumenta su capital en un
tercio y al cabo de tres aftos ha duplicado su dinero.

¢Qué capital tenia al inicio de los tres afios

Leonhard Euler (Suiza 1707 - 1783)

Intenta dibujar las siguientes figuras sin levantar el lapiz del papel,
ni pasar dos veces por el mismo sitio. Para ello, ten en cuenta que
un vértice es parsi de él salen un namero par de caminos; y es
imparsi de €l salen un ntmero impar de caminos,

¢Qué veértices son pares.y cudles impares? Elabora tna tabla con
los resultados y saca las conclusiones que te parezcan oportunas.
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Leonhard Euler (Suiza 1707 - 1783)

<Un padre deja una herencia de 8600 libras a sus cuatro hijos.
Segin el testamento, la parte del mayor debe ser inferior en 100
libras al doble de la parte del segundo. La parte del segundo, infe-
rior en 200 libras al triple de la parte del tercero. Y la parte del ter-
cero inferior en 300 libras al cuadruple de la parte del mis joven,

iCudl es la parte de cada Gno
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les tendria entretenidos haciendo sumas durante un buen rato.
Apenas propuesto el gjercicio, Gauss se levanto y entregd al
maestro su pizarra: ;5050 era la solucion correcta!

Intenta hacerlo td del modo mis rapido posible,

Albert Einstein (Alemania 1879 - 1955) (**)

Este problema le fue planteado a Einstein por un alumno:

Dos profesores pasean, charlando de sus respectivas familias.

= Por dierto -pregunta uno- ;de qué edades son tus tres hijas?

- B producto de sus edades es 36 -contesta su colega-; y su
suma, casualmente es igual al nimero de tu casa;

Tras pensar un poco, el que ha formulado 1a pregunta acota:

Me falta un dato.

— Es verdad -concede le otro-. Me habia olvidado de aclatarte
que la mayor toca el pianos.
4Qué edades tienen las tres hijas del profesor?

Bertrand Rusell (Pais de Gales 1872 - 1970)
Paradoja del barbero
«En una isla el barbero afeita a todos aquellos que no se afeitan
a si mismos.
¢Quién puede afeitar al barbero?».
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