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En este articulo desarrollamos la experiencia de trabajo llevada a cabo por el Seminario
Permanente «Historia de las Matematicas», dependiente del CEP «Bajo Almanzora» de
Cuevas del Almanzora (Almeria), durante el curso 1993/94.

Dentro del area de Matematicas
hay una parte intrinseca que no po-
demos excluir: su historia (tanto la
historia de la evolucion de las ideas
y teorias matematicas, elaboradas
por matematicos profesionales, como
la historia de las Matematicas rela-
cionadas conla culturayla sociedad
del momento, o la historia de la
construccion de los conceptos ma-
tematicos).

La idea de formar este Seminario
ha surgido del interés por el estudio
de esta Historia en el aula.

Para la Humanidad es importan-
te conocer su historia: somos el pro-
ducto de lo que han sido todas las
personas anteriores a nosotras y
nosotros.

Las Ciencias delaNaturaleza van
sustituyendo unas teorias por otras.
Sim embargo, en Matematicas y Fi-
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losofia esto no ocurre: las teorias
nuevas no descartan a las antiguas,
se apoyan en ellas.

Es innegable la utilidad de la
matematica en tecnologiay ciencias,
tanto humanas como de la naturale-
za; pero los progresos matematicos
no han estado motivados por estas
necesidades: han estado motivados
por la propia logica interna de la
matematica, la utilidad ha venido
después. Presentar las matematicas
como «algo» hechoy acabado, aparte
de quitarles interés deja de lado el
importante agpecto cultural de esta
ciencia. Presentarlas desde el punto
de vista histérico creemos que ayu-
dara a verlas como «ailgo vivor, lo que
facilitara su aprendizaje y lo hara
mas significativo.

Esta idea justifica la creacion del
Seminario Permanente como cauce
de autoformacién y de elaboracién de

actividades para el aulay comointen-
to de dar al alumnado una vision de
continuidad historica en el desarrollo
delos conceptosy conocimientos ma-
tematicos.

Dada la amplitud del campo de
estudio, decidimos centrarnos enlos
siguientes temas:

- Estadistica y Probabilidad,
- Funciones y Graficas,

justificando esta eleccion en la es-
tructuracion del curriculum de 3%y
4° dela ESO, cursos que impartimos
durante este afio académico los pro-
fesores y profesoras integrantes del
grupo.

Metodologia del trabajo

En primer lugar recopilamos la
bibliografia disponible y selecciona-
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mos los textos relativos a cada uno
de los temas encauzando su estudio
desde dos puntos de vista: uno de
autoformaciény otro de aplicacion al
aula.

Actividades desarrolladas
dentro del aula

Dentro de las actividades pro-
puestas, seleccionamos las si-
guientes:

12.- Introduccién de problemas
historicos en temas especificos. Por

ejemplo, en el tema de Probabilidad
se trabajaron:

- problema de la aguja de Buffon
{(anexo 1),

- problema de la partida inte-
rrumpida, propuesto por el
Caballero De Meré a Pascal
(anexo 2).

22.- Comentario de textos mate-
maticos adecuados al nivel del
alumnado al que varn dirigidos, y
seleccionados de los textos relacio-
nados en la bibliografia. (Referen-
cias).

3%.- Propuesta a los alumnos y
alumnas de investigacién sobre las
biografias de los matematicos que
trabajaron los conceptos relaciona-
dos conlos temas seleccionados, con
posterior puesta en comun.

2,- Como actividad puntual para
conmemorar €l Dia de la Mujer Tra-
bajadora, se propuso como actividad
de grupo la investigacion sobre mu-
jeres que destacaron en el desarrollo
de las matematicas y las ciencias.
Como resultado de estos trabajos y
tras su exposicién en clase, se elabo-
ré un mural como resumen.
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Paralelamente han ido surgiendo
otras inquietudes que nos han lleva-
do a abrir un archivo sobre la proce-
dencia de la simbologia y terminolo-
gia matematica y otro sobre frases o
dichos matematicos.

Valoracion

Personalmente valoramos de for-
ma positiva el trabajo realizado,
puesto que se han cumplido los ob-
jetivos propuestos. En particular, es
notorio como los conocimientos ad-
quiridos impregnan nuestro trabajo
diario en el aula y repercuten en la
motivacion del alumnado.

Anexo 1: El problema de la aguja
de buffon.

En elsiglo XVIIl el conde de Buffén
(George Louis Leclerc) propone el
siguiente problema con el que intro-
duce una rama nueva conocida hoy
en dia como «PROBABILIDAD
GEOMETRICA», y sobre la que has
trabajado ya.

Aparte de buscar lo que sepas de
este senor, ¢(TE ATREVES CON EL
PROBLEMA?

LA AGUJA DE BUFFON

«Al lanzar una aguja de 2 cm. de
longitud sobre un papel con rayas
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paralelas separadas 4 cm.
Debemos hallar la probabilidad
de que la aguja quede tocando
una de las rayas» .

Preguntale a tu profesor o profe-
sora, una vez experimentado el pro-
blema, a qué conclusién llegd Buffon.

Anexo 2: Pascal. Problemas de las
partidas propusto por el caballe-
ro de Meré.

Dos jugadores A y B, apuestan
uno contra otro la misma cantidad
de dinero en un juego en el que el
vencedor sera aquél que primero gane
tres partidas. Cuando el jugador A
gana la primera partida, el juego se
suspende por causas ajenas a los
jugadores, y ante la imposibilidad de
continuar se da por terminado.
,Como serepartira el total del dinero
entre los dos jugadores?
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